SEOUENCE | SEQUENCE

| ACTION | COMBAT

L el LES JOUEURS JETTENT [ove
= Ne p_et_n; =
Daimyo e 6 2: Tirez leg sabres Tl z
bl 1 6 3. construisez :
4. Recrutez des unités Fusiliers &
Sabreur 2 S5 5. Engagez des ronins Retirez les pertes
Ronin 2 5 6. En.gagez le ninja Daimyos 5
7. Faites la guerre
Fusilier 2 4 A. Déplacez les armées des daimyos Sabreurs
B. Déclarez les premiéres batailles .
Lancier 3 4 C. Menez les combats et ronins 5
D. Mouvement final .
= : : : Lanciers 4
Ninja e | VOIR. 8. Retirez les ronins -
OFFRE .
> : 9. Collectez vos koku Retirez les pertes
Chateau = Répetez la sequence
Fortification| volr recLEs _iusqu.'a ce que l'att'aquant
se retire de la bataille

TIREZ LES SABRES @ CONSTRUISEZ ENGAGEZ DES RONINS J ENGAGEZ LE NINJA




= GUIDE || SEQUENCE | SEQUENCE

PLANNING ~  ACTION  COMBAT

Ll B LES JOUEURS JETTENT ?gj% ';TS)
e LE DE SIMULTANEMENT
: ﬁfﬁ COMERT 1. Planifiez e
Daimyo pas eve | 2. Tirez les sabres
Y achere : Archers 6
e ] 6 3. construisez _
4. Recrutez des unités Fusiliers 4
Sabreur 2 5 5. Engagez des ronins Retirez les pertes
. 6. Engagez le ninja = _
Ronin 2 5 .g 8 ) Daimyos 6
7. Faites la guerre
Fusilier 2 4 A. Déplacez les armées des daimyos Sabreurs
B. Déclarez les premieéres batailles .
Lancier 3 4 C. Menez les combats et ronins 5
— = —- == D. Mou.\'emem final : L an Ci ers 4
Ninja HAUTE A 200 = 8. Retirez les ronins -
OFFRE <
= ' 9. Collectez vos koku Retirez les pertes
Chateau VOIR REGLES - -
Répetez la séquence
Fortification| vorREGLES jusqu'a ce que l'attacqquant
se retire de la bataille

TIREZ LES SABRES  CONSTRUISEZ

RECRUTEZ DES UNITES;




GUIDE | SEQUENCE i {- SEQLIENCE

PLANNING S ACTIORNE - COMBAT

e LES JOUEURS JETTENT ?Ej%;ﬁ;
e LE DE SIMULTANEMENT
ROKT IpeMsAT - | Planifiez e
Daimyo pas éne | O 2. Tirez les sabres Z
achere : Archers
T . 6 3. construisez :
4. Recrutez des unités Fusiliers 4
Sabreur 2 5 5. Engagez des ronins Retirez les pertes
. 6. Engagez le ninja ;
Ronin 2 5 .g 8 J Daimyos 6
7. Faites la guerre
FUSlller 2 4 A. Déplacez les armées des daimyos Sabreurs
B. Déclarez les premieéres batailles .
LanCier 3 4 C. Menez les combats et ronins 5
: : e — D. Mou'\'emem final ; LanCierS 4
Ninja Haute | VoW 8. Retirez les ronins
OFFRE O
= 9. Collectez vos koku Retirez les pertes
Cchateau VOIR REGLES - -
Répetez la séquence
Fortification| vowRrecLEs jusqu'a ce que l'attaquant
se retire de la bataille

TIREZ LES SABRES @ CONSTRUISEZ

RECRUTEZ DES UNITES |




GUIDE

PLANNING

SEQUENCE
ACTION

]

SEQUENCE
COMBAT

UNITES | VALEUR
PAR DE
= KOKU |[COMBAT
5 Ne peut
Dalmyo pas éme 6
acherée
Archer 1 6
Sabreur 2 5
Ronin 2 5
Fusilier 2 4
Lancier 3 4
. . PLUS VOIR
Ninja Citee |BEGLES
Cchateau \'OIR REGLES
Fortification| volrRREGLES

TIREZ LES SABRES @ CONSTRUISEZ

L

N O Ul AW

Planifiez
Tirez les sabres

. construisez

. Recrutez des unités

. Engagez des ronins
. Engagez le ninja

Faites la guerre

A. Déplacez les armées des daimyos
B. Déclarez les premieres batailles
C. Menez les combats

D. Mouvement final

. Retirez les ronins
. Collectez vos kKoku

RECRUTEZ DES UNITES

Daimyos 16

Sabreurs

et ronins 5
| Lanciers 4

RESULTAT

LES JOUEURS JETTENT DUDE
LE DE SIMULTANEMENT |\ecessare

POUR TOUCHER

Archers 6

Fusiliers 4

Retirez les pertes

Retirez les pertes

Répetez la séquence
jusqu'a ce que l'attaquant
se retire de la bataille




SEQUENCE | | “ SEQUENCE
ACTION | COMBAT
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|

i

UNITES | VALEUR
BiE LES JOUEURS JETTENT |ovoe "
e LE DE SIMULTANEMENT
'io*:U 060MBAT 1. Planifiez L
Daimyo pas étre 2. Tirez les sabres
i achete ; Archers 6
e . 6 3. Construisez :
4. Recrutez des unités Fusiliers 4
Sabreur 2 5 5. Engagez des ronins Retirez les pertes
. 6. Engagez le ninja =
Ronin 2 5 .g 8 J Daimyos 6
7. Faites la guerre
FUSlller 2 4 A. Déplacez les armées des daimyos Sabreurs
B. Déclarez les premieres batailles .
Lancier 3 4 C. Menez les combats et ronins 5
D. Mouvement final .
= - : . Lanciers 4
Ninja haure [VOIR 8. Retirez les ronins
OFFRE .
= 9. Collectez vos koku Retirez les pertes
Cchateau VOIR REGLES
Reépetez la sequence
Fortification| vorRecLEs jusqu'a ce que l'attaqquant
se retire de la bataille

TIREZ LES SABRES @ CONSTRUISEZ
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