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INDICATEUR DE COULEUR GODET COLORE

@' DISQUE COLORE

DISQUE NEUTRE
BLEU FONCE

REGLES DU JEU

D'UN TABLEAU CIRCULAIRE “TENSION" a indica-
teur de couleur ““SPIN-O-MATIC".

32 DISQUES COLORES (ROUGE, JAUNE, VERT et

ROUGE parait au “SPIN-O-MATIC", il pourra
placer n‘importe lequel de ses 5 autres DISQUES

BLEU CLAIR — 8 de chaque) dans un GODET ROUGE.
4 DISQUES “NEUTRES” BLEU FONCE (A n'utiliser 4, PENALITES:
que pour les parties a trois joueurs. Conservez-les dans i ) ,
la boite lorsque se jouent des parties de 2 a 4 joueurs.) a. Un joueur qui touche son DISQUE COLORE avant
. que le “SPIN-O-MATIC" ne, s'arréte ou qui tient plus
OBJECTIF A ATTEINDRE: dun seul DISQUE COLORE a la fois, devra accepter

) p ) un DISQUE COLORE de chacun des joueurs, 2 la fin
Disposer de vos DISQUES COLORES avant vos adversaires,

de
en les placant dans les GODETS COLORES, assortis 4 Ia la passe. .
couleur indiquée par le “SPIN-O-MATIC.” b. Un joueur possédant un DISQUE COLORE assorti a la
, couleur paraissant au “SPIN-O-MATIC", mais qui_man-
PREPARATIFS: querait a I'utiliser en placant un DISQUE COLORE non
. i . assorti sur le tableau, perd automatiquement la passe. ||
?Ahquﬁ; Jslée;.:. ;‘:CEIEE% %|I?E?_UE52 %Elégsqise} (gqgsti- :ievra accepter tous Ies DISQUES COLORES disposés sur
. . - P e tableau.
ce devant lui, croisillon tourné vers I'extérieur.
HEGLES DU JEU, POUR 4 JOUEURS: 5. GAGNANT DU JEU: La partie se continue, passe aprés
passe, jusqu'a ce que l'un des joueurs soit entiérement
1. Le jeu consiste en une série de PASSES. Pour commencer démuni des DISQUES COLORES qui se trouvaient devant
chaque PASSE, I'un des joueurs fait tournoyer le “SPIN- lui. . . Il est alors reconnu GAGNANT de la partie.
O-MATIC", qu'il active rapidement de I'index, autour du .
tube ““SPIN-O-MATIC”. La couleur paraissant dans la REGLES DU JEU, POUR 3 JOUEURS:

fenétre indique la couleur du DISQUE que chaque joueur

devra utiliser. Remplissez un GODET de chaque couleur (la troisieme de

chacune) d'un DISQUE “NEUTRE"”, BLEU FONCE, coté
2. Lorsque le “SPIN-O-MATIC" s'arréte, chaque joueur plein tourné vers |'extérieur.

ramasse I'un de ses DISQUES assorti a la couleur indiquée o ’" z
i ; 5 . Les DISQUES “NEUTRES” BLEU FONCE demeureront
par le “SPIN-O-MATIC” et essaie de le placer aussi en place pendant toute la durée de la partie.

rapidement que possible dans le GODET vide assorti a la .
couleur indiquée par le “SPIN-O-MATIC". 8 DISQUES COLORES demeureront inutilisés. (ROUGE,
JAUNE, VERT et BLEU CLAIR — 2 de chaque) Rangez-les

Etant donné que la partie se dispute entre 4j0ueurs mais dans la boite. Toutes les autres régles s'appliquant 3 4

que seuls trois GODETS de chaque couleur sont prévus sur

le TABLEAU ('RCULAIRE TENSION, LE JOUEUR LE S AR L R L
PLUS LENT ne pourra placer son DISQUE COLORE dans r .
un GCOET. Il a par conséguent PERDU la passe et doit REGLES DU JEU, POUR 2 JOUEURS:
ramassc s les DISQUES COLORES qui auront été placés Les deux joueurs s'asseyent I'un en face de I'autre. Chaque
sur le T+ =AU CIRCULAIRE TENSION et les ajouter & joueur recoit 16 DISQUES COLORES (ROUGE, JAUNE,
tous les au. es DISQUES déja placés devant lui. V_EBT et BLEU CIEL — 4 de chaque). Les joueurs pourront
3. PLACEMENT D'UN DISQUE COLORE NON ASSORTI: utiliser leurs deux mains pour placer leurs DISQUES

COLORES, deux a la fois, dans les GODETS COLORES
assortis. Le joueur le plus lent ne pourra placer qu‘un seul
de ces DISQUES COLORES, étant donné qu’il n'existe que
3 GODETS pour chacune des couleurs & assortir. |l sera
déclaré PERDANT de la passe et devra accepter tous les
EXEMPLE: Le joueur posséde 2 JAUNES, 2 BLEU CLAIR, DISQUES COLORES se trouvant sur le tableau. Toutes les

1 VERT mais AUCUN ROUGE. Si la couleur autres régles sont identiques a celles des parties a 4 joueurs.

Si le IOUELII‘ ne posséde pas de DISQUES COLORES
assortis a la couleur étant apparue au “SPIN-O-MATIC",
il peut utiliser un DISQUE COLORE de n'importe quelle
autre couleur.

Reégle originale mise a disposition des lecteurs de jeuxsoc.fr par Francois Haffner





