Déplacea tautes Lles unités du
territgire attaqué vers un autre
territoire que vous occupea

Deplaceea toutes Les unités du
territaire attaque vers un autre
territoire que vous occupea

places une station spatiale sur
un territoire que vaus controlea.

Chaque adversaire retire U MOD
dans l'ordre du tour. Ensuite, vous
retires 2 MDO

Si vaotre Commandeur Diplomate est
toujours vivant, avances votre
marqueur de score de trois cases

Empéchez linvasian. L'adversaire
ne peut plus attaquer aucun de vos
territoires ce tour-ci

Deplacea vos Commandeurs vers
autant de territoires différents que
Vous le desirea

Déplacez vos Commandeurs vers
3autant de territoires différents que
vous Le desirea.

Places une station spatiale sur
un territoire que vous controlea.

Chaque adversaire retire 4 MOD
dans l'ardre du tour. Ensuite, vous
retirea 2 MDD

Si votre Commandeur Diplomate est
toujours vivant, avances votre
marqueur de score de trois cases

Empéchez linvasion. L'adversaire
ne peut plus attaquer aucun de vos
territoires ce tour-ci

Vous gagnez un « mouvement gratuit »
supplementaire, mMais uniquement apres
résolution de toutes vos attagues

Vos adversaires vous donnent
chacun 1 energie.

Vos adversaires vous donnent
chacun 1 energie.

places une station spatiale sur
un territoire que vous controlea.

Si vatre Commandeur Diplomate est
toujours vivant, avancea votre
marqueur de score de trois cases

Si votre Commandeur Diplomate est
toujours vivant, avancea votre
marqueur de score de trais Cases

Vous gagnea un « mouvement gratuit »
supplementaire, mais uniquement apres
résolution de toutes vos attagues

Vous gagnea un « mouvement gratuit »
supplementaire, mais uniquement apres
résolution de toutes vos attagues.




1. Assemblage

Jouea 3 votre tour, avant de
deéclarer votre premiére invasion

Placees 3 MOD sur un territgire
Aqusatique que vous controlea

0O- mDD furtives

A jouer Lorsgu'un adversaire
declare une invasion contre
un territoire Aguatique.

Placee 3 MDD supplementaires
sur Le territoire menace.

O- MDD furtives
'ii jOUEI' Lorsqu'un adversaire

declare une invasion contre
un territoire Aguatique.

Placee 3 MOD supplementaires
sur Le territoire mensce.

_D - Renforts

Jouee 3 votre tour. avant de
declarer votre premiere invasion.

Placee 3 MOD, a raison de 1MOD par territoire,
sur 3 territoires Aquatiques que vous controlee

0. Cache d'énergie
Jouez 3 votre tour, avant de
declarer votre premiére invasion

Tiree une carte de territoire Aquatique

Si vous occupez ce territoire 3 La fin de
votre tour, récoltez U énergies. Defaussea
La carte de territoire 3 La fin de ce tour,

Jouez 3 votre tour, avant de
declarer votre premiere invasion

Tirea une carte de territoire Aquatique
Si vous occupez ce territoire 3 L3 fin de

votre tour, recoltez Y energies Defaussea

La carte de territoire 3 La fin de ce tour.

_] 'F']ssérvrklbLévger

Jouee 3 votre tour, avant de
deéclarer votre premiére invasion

Placea 3 MOD sur un territoire
Aquatique que vous contralea

O- MDD furtives
'i‘ jDUE!‘ Lorsqu'un adversaire

declare une invasion contre
un territoire Aquatique.

Placee 3 MOD supplementaires
sur Le territoire menace.

0O- MDD furtives
ﬁ jDUEI‘ Lorsqu'un adversaire

declare une invasion contre
un territoire Agquatique.

Placee 3 MOD supplementaires
sur Le territoire menace.

0O Renforts
Jouee 3 votre tour, avant de

declarer votre premiere invasion.

Placee 3 MDD, a raisan de 1 MDD par territoire,
sur 3 territgires Aquatiques que vous controlez

O Cache d'énergie
Jouee 3 votre tour, avant de
declarer votre premiéere invasion

Tireg une carte de territoire Aquatique

Si vous occupee ce territoire 3 La fin de
votre tour, récoltez Y eénergies. Défaussea
L3 carte de territoire 3 L3 fin de ce tour

0.

Cache d‘énergie

Jouez 3 votre tour, avant de
declarer votre premiere invasion

Tirea une carte de territoire Aquatique
Si vaus occupez ce territoire 3 L3 fin de

votre tour, recoltez U energies. Defaussea

La carte de territoire 3 L3 fin de ce tour.
Influence coloniale
3 La fin de La partie

Si votre Commandeur MNaval est
toujours vivant, svancee votre

Marqueur de score de trois cases.

1= Assemblage
Joueea 3 votre tour, avant de
déclarer votre premiére invasion

Placee 3 MDD sur un territoire
Aquatique que vous caontrolea

0O- MDD furtives
ﬁ jDUEI‘ Lorsqu'un adversaire

deéclare une invasion contre
un territoire Aguatique.

Placee 3 MOD supplementaires
sur Le territoire menace.

0O Brouillage
Jouee 3 votre tour, avant de
deéclarer votre premiere invasion

Choisissee un adversaire. Celui-Gi
ne gourra pas jouer de carte de
commandement pendant votre tour.

0. Brouillage
Jouee 3 votre tour, avant de
declarer votre premiere invasion

Choisissees un adversaire. Celui-Ci
ne pourra pas jouer de carte de
commandement pendant votre tour.

3. piege Aquatique
A jDUEF Lorsqu'un adversaire declare

une invasion contre un territoire
Aquatique que vous controlea.

Votre adversaire doit détruire L8 moitie
de ses unités engagees sur Le territoire
convoite. Arrondissea a3 L'unite superieure.

Jouez 3 votre tour, avant de
declarer votre premiére invasion

Tiree une carte de territoire Aguatique.

Si vaus occupee ce territoire g La fin de
votre tour, recoltez Y energies. Defaussea
La carte de territoire 3 La fin de ce tour.

Influence coloniale
3 La fin de La partie

Si votre Commandeur MNaval est
toujours vivant, avancee votre
Marqueur de score de trois cases.



2-m

Jouee 3 votre tour, avant de
declarer votre premiere invasion

Choisisse2 un territoire Aguatique
occupe par un adversaire. Jetea un
dé 5 B faces. Votre adversaire deétruit
autant d'unités que votre résultat
3ux dés sur Le territoire choisi

Jdouee 3 votre tour, avant de
deéclarer votre premiere invasion

Piochea 2 territoires Aquatiques et
détruisea La moitie des troupes de
l'adversaire sur ces territoires.
Arrondissez o l'unite supérieure.

Jouee 3 votre tour, avant de
declarer volre premiere invasion

Piochee 2 territoires Aquatiques et
détruisez La maitie des troupes de
l'adversaire sur ces territoires.
Arrondissez 3 l'unité supérieure,

1 .- Bombe 4 téte chercheuse
Jouee a votre tour. avant de
declarer votre premiere invasion

Choisissea Le Commandeur d'un
adversaire. Jetea un dé 3 huit
faces. Un résultat de 3 ou plus
détruit Le Commandeur

1 - Bombe 4 téte chercheuse
Jouee 3 votre tour. avant de
declarer votre premiere invasion

Choisissea Le Commandeur d'un
adversaire. Jetea un de 3 huit
faces. Un résultat de 3 ou plus
détruit Le Commandeur

3- Aqua Brother
Jouee 3 votre tour, avant de
declarer votre premiere invasion

Jetea un dé 3 6 faces. Détruisea
une unité de chaque territaire de L3
colonie concernée. 1= US Pacific, 2=

Hsia Pacific, 3= M. Atlantic, Y= 5. Atlantic,

5= Indian. B= relanceez Le dé

2 - Missiles Aquatigques
Jouee 3 votre tour, avant de
declarer votre premiere invasion

Choisisse2 un territoire Aquatique
occupée par un adversaire, Jeteza un
dé 3 B faces. Votre adversaire deétruit
autant d'unités que votre résultat
3uK dés sur Le territoire choisi

Jouee 3 votre tour, avant de
declarer volre premiere invasion

Piochee 3 territoires Terrestres et
detruisez L3 maitie des troupes de
l'agversaire sur ces territoires
Arrondisseea 8 Ll'unite superieure

- Bombe A fragmentation Terrest
Jouee 3 votre tour, avant de
declarer volre premiere invasion

pPiochea 3 territoires Terrestres et
détruisez La mao des troupes de
l'adversaire sur ces territoires
Arrondissez 3 L'unité supéerieure

~ Bombe 4 fragmentation Lunaire
Jouea 3 votre tour avém; de =
déclarer votre premiéere invasion

Piocheea 2 territoires Lunaires et
détruisea la moitie des troupes de
Uagversaire sur ces territoires.
Arrondissea 3 l'unité supérieure

1 - Bombe 4 téte chercheuse
Jouee a votre tour, avant de
declarer votre premiére invasion

Choisissea Le Commandeur d'un
adversaire. Jetea2 un dé 3 huit
faces. Un résultat de 3 ou plus
détruit Le Commandeur:.

U Armageddon
Jouee 3 votre tour. avant de
declarer votre premiere invasion

Tous Les joueurs, dans L' ardre du tour.
peuvent jouer toutes leurs cartes
nucléaires sans en payer le cout en
energie

3. The Mother
Jouee a votre tour, avant de
declarer votlre premiere invasion

Jdetes un Ode 3 6 faces. Détruisez
une unité de chaque territaire du
continent concerné. 1= N. America,
2- S. America, 3= Europe, Y- Africa,
S= Asia. B= Australia

Jouee 3 votre tour. avant de
declarer votre premiere invasion

Choisissez un territoire Terrestre
Dccupe par un adversaire. Jetea un
dé 5 B faces. Votre adversaire detruit
autant d'unités que votre résultat
3AuH dés sur Le territoire choisi

2 - Missiles Terrestres
Jouee 3 votre tour, avant de
declarer votre premiere invasion

Choisissez un territoire Terrestre
occupe par un adversaire. Jetea un
deé o B faces. Votre adversaire detruit
autant d'unités que vatre résultat
3uUK dés sur le territoire choisi

Bombe 4 fragment
Jouee 3 votre tour, avant de
declarer volre premiere invasion

Piochee 3 territoires Terrestres et
detruisez L3 moitie des troupes de
ladversaire sur ces territoires
Arrondissez 3 l'unité supérieure

- Bombe & fragmentation Lunaire
Jouea 3 votre tour avérﬂ c!e .
deéclarer votre premiéere invasion

piochea 2 territoires Lunaires et
détruisea La maitie des troupes de
U'adversaire sur ces territoires.
Arrondisses 3 l'unité supérieure

Missiles Lunaires
Jouee a votre tour, avant de
declarer votre premiere invasion

Choisissee un territoire Lunaire
OCcupe par un agversaire. Jetea un
dé o B faces. Votre agversaire detruit
autant d'unites que vatre resultat
3ux dés sur le territoire choisi

Jouee a votre tour, avant de
declarer votre premiere invasion

Choisissez un territoire Lunaire
DCCUPe par un adversaire. Jetea un
dé o B faces. Votre agversaire detruit
autant d'unites que votre resultat
3UK des sur Le territoire choisi

Jouee 3 votre tour, avant de
declarer votre premiere invasion

Jetea un Oé 3 6 faces. Détruises
une unité de chaque territaire de

L3 colonie concerneée. 1-2= Cresinion,
3-Y= Delphot. 5-6= Sajon




0" Renforts
= Jouez 3 votre tour, avant de
déclarer votre premiére invasion. |

0" Renforts
Jouee 3 votre tour, avant de :
‘déclarer votre premiére invasion.

0O- Renforts
E, Jouee 3 votre tour, avant de
“declarer votre premiére invasion.

Placee 3 MDD, 3 raison de 1 MOD par territoire, | - Placea 3 MOD, 3 raison de 1 MOD par territoire, | Placees 3 MOD, 3 raison de 1 MDD par territoire,
sur 3 Territoires Lunaires que vous contrdlez. | sur 3 Territoires Lunaires que vous controleg, - sur 3 Territoires Lunaires que vous contralez.

2" Mines orbitales | |2 Mines orbitales Si
' A jouer Lorsqu'un adversaire

- déclare une invasion contre
un de vos territoires L.una_ires. 4

Jouee a votre tour, avant de ’

. A jouer Lorsqu'un adversaire :
_ déclarer votre premiére invasion. |

~ déclare une invasion contre
un de vos territoires Lunaires.
s P Aetournez les cartes de territoires Terrestres
Votre adversaire doit détruire La moitie Votre adversaire doit détruire La moitie Jusgqu'au mament o0 vous obtenee un territoire
de ses unités engagees sur Le territoire de ses unites engagees sur Le territoire que vous ne contrdlea pas. Pendant ce tour,

convoite. Arrondissea 3 Lunite superieure. | convoite. Arrondissea a L'unité superieure. | VOUS pouves attaquer ce territaire 8 partir d'un
de vos territaires sur La Lune

|17 Extraction denergief ||OF | invasion de La Terre
‘, Jouee a votre tour, avant de i
" déclarer votre premiére invasion. |

‘Jouee & votre tour, avant de I
déclarer votre premiére invasion. |

- Jouee a votre tour, avant de 3
deéclarer votre premiére invasion. |

Retournee les cartes de territoires Terrestres | Aetournee les cartes de territoires Terrestres
jusqu'au moment oU vaus obtenee un territoire | jusqu'au moment o0 vous obtenez un territoire
que vous ne controles pas. Pendant ce tour, que vous ne controlez2 pas Pendant ce tour,
Vous pouvez attaquer ce territoire a partir d'un | VOUS pouvez attaquer ce territoire 3 partir d'un
de vos territaires sur la Lune de vos territaires sur 13 Lune

Si vous DCccupee tous Les territoires
Lunaires 3 La fin de vatre tour, vous
puisee 7 energies,

O Brouillage
- Joueez 3 votre tour, avant de
~déclarer votr‘g premiere inva_sionA i

OF Influence coloniale O Influence coloniale

. A jouer a La fin de La partie.

A jouer a La fin de La partie. |

Si votre Commandeur spatial est Si votre Commandeur spatisal est Choisissee un adversaire. Celui-Ci
Toujours vivant avancee votre Toujours vivant. avancee votre ne pourra pas jouer de carte de
marqueur de score de trois cases marqueur de score de trois cases commandement pendant vaotre tour.

17 Assemblage
‘JDUEB 3 votre tour, avant de ¥
'declarer votre premiere invasion. |

- Jouee a votre tour, avant de
‘déclarer votre premiére invasion.

Placee 3 MOD sur un territoire Placee 3 MOD sur un territoire Placees 3 MOD sur un territoire
Lunaire que vous contrdleea. Lunaire que vous contrdlea. Lunaire que vous controlea

0O° MDD furtives
. A jouer Lorsqu'un adversaire

 déclare une invasion contre
- un territoire Lunaire.

. A jouer Lorsqu'un adversaire |
' déclare une invasion contre
un territoire Lunaire.

‘Jouee a votre tour, avant de ¥
declarer votre premiére invasion. |

Choisissea un adversaire, Celui-Gi
ne pourra pas jouer oe carte de Placees 3 MDD supplémentaires Placees 3 MOO supplementaires
commandement pendant votre tour. | sur Le territoire menace. sur Le territoire menace

0" MDD furtives
' A jouer Lorsqu'un adversaire |

' déclare une invasion contre
un territoire Lunaire.

0" MDD furtives |
" A jouer Lorsqu'un adversait;e

déclare une invasion contre
un territoire Lunaire.

Placee 3 MOD supplementaires Placees 3 MOD supplementaires
sur Le territoire menace. sur Le territoire menace.



Influence coloniale:

O Station secrete

e At

A jouer a La

'A jouer lorsqu'un adversaire déclare!
une invasion contre un territoire
Terrestre que vous occupea.

jouer a La fin de La partie fin de La partie.

Si votre Commandeur Terrestre est: | Sivotre Commandeur Terrestre est
toujours vivant, avancea votre toujours vivant, avances votre Placeea une station spatiale sur Lle
marqueur de score de trois cases marqueur de score oe trois cases territoire defenseur

O [Brouillage | |3/ [piege mortel

Joueea 3 votre tour. avant de
deéclarer votre premiére invasion.

O Drl.

Joueea 3 votre tour, avant de
deéclarer votre premiéere invasion.

A jouer Lorsquiun adversaire déclare
‘une invasion contre un territoire
Terrestre que vous occupez.

Choisissez un adversaire, Celui-Gi Choisissez un adversaire, Celui-ci
ne pourra pas jouer de carte de ne pourra pas jouer de carte de

Votre adversaire doit detruire 13 moitie
commandement pendant votre tour. | commandement pendant votre tour.

de ses unités engagees sur Le territoire
convoité. Arrondissea 3 Lunité superieure

Jouez 3 votre tour, avant de :
'déclarer votre premiére invasion.

Jdouez a votre tour, avant de - Jouee 3 votre tour, avant de :
' déclarer votre premiére invasion.. | deéclarer votre premiére invasion.

Piochea une carte de territaire Terrestre Piochee une carte de territaire Terrestre Piochee une carte de territoire Terrestre
et placez-1a face cachée en face de vous. et placea-la face cachee en face de vous et placeza-1a face cachee en face de vous.
Placea S MDD sur La carte. Dés que vous Placea S MDD sur La carte. Dés que vous Placea S MDD sur La carte. Dés que vous
occupee ce territoire, placea-y les MDO occupee ce territoire, placea-y les MDD occupee ce territoire, placea-y les MDO
immediatement et 0efausses La carte. immediatement et 0efausseza La carte. immediatement et 0efaussez La carte.

Jouez a votre tour. avant de Jouez & votre tour. avant de [ Jouez & votre tour. avant de |
déclarer votre premiére invasion. | déclarer votre premiére invasion. ¢ déclarer votre premiére invasion.

Placez 3 MOD. 3 raison de 1 MOD par territoire, Placea 3 MOD. 3 raison de 1 MOD par territoire, Placea 3 MOD. 3 raison de 1 MOD par territoire,
sur 3 territaires Terrestres que vous contrdleza | sur 3 territaires Terrestres que vous controles | sur 3 territaires Terrestres que vous contréles

1 ¥[Resemotaoe J[[15 Ascemblage

Jouee a votre tour, avant de 1} Jouez 3 votre tour, avant de ;
déclarer votre premiére invasion. | déclarer votre premiére invasion.
Placee 3 MDOD sur un territoire Placee 3 MOD sur un territoire Placee 3 MOD sur un territoire
Terrestre que vous controlea. Terrestre que vous controlea Terrestre que vous controlea

17 Assemblage

Jouee a3 votre tour, avant de i
déclarer votre premiére invasion.

0° MDD furtives | {0 MDD furtives | {05 MDD furtives

A jouer Lorsqu'un adversaire. A jduer Lorsquiun adversaire 'v A jouer Lorsqu'un adversaire |
deéclare une invasion contre déclare une invasion contre déclare une invasion contre |
un territoire Terrestre. 8§ un territoire Terrestre. - un terr e Terrestre.

Placea 3 MDOO supplementaires Placea 3 MOD supplementaires Placea 3 MOD supplémentaires
sur Le territoire menace sur Le territoire menace sur Le territoire menace.

O MDD furtives
A jouer lorsqu'un adversaire | A jouer Lorsqu'un adversaire :
déclare une invasion contre | | declare une invasion contre
un territoire Terrestre. un territoire Terrestre.

Placee 3 MOD supplementaires Placee 3 MDOD supplementaires

sur Le territoire menace. sur Le territoire menace.



