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Pluto a cache 9 délicieux os
dans sa niche pour que
personne ne puisse les lui
prendre. Cacher les os est trés
facile, mais wour les retrouver
c'est beaucoup plus difficile.
Dans I'entourage de Pluto,

il y a 18 niches.

La question-mystére se pose :
Dans quelle niche se
trouventles os ?
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Les niches sont disposées ainsi sur Piuto peut controler une des
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Ces trois niches viennent d'étre
controlées.
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La partie continue...
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