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5.1 

Tour 

préliminaire 
Coche 1 case 

par colonne 

13 

5.4.3 

Financement 
Voix -> argent 

Fin T1 T3 T5 : 

Adhérents -> argent 

Décompte final 

Fin T7 

Fin T6 après 5.3.4 

0 

1 

5.2.1 

Premier joueur 

Enchère à 

poings fermés 

2 

5.2.2 

Programme 

Défausse main 0-3 

Compléter à 3 

Remplacement 0-1 
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5.2.4 

Coalitions 

Région active 
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5.2.7 

Sondages d’opinion 
Horaire, 1 par région 

Enchère plusieurs tours 
Publication (sans baisse 

possible pour le contrôleur 

des médias) ou adhérents 

5 
5.2.5 

Médias 
1 par 1, 4000€ 

Echange opinion publique 

horaire (sauf x2) si majorité 

6 
5.2.6 

Organisation meetings 

0-4 par région, 1000€ 
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5.4.4 

Dons 
T1 à T5 

Argent – adhérents (plus gros 

dé)  ou adhérents 

Bonus dés adhérents possible 
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5.3.4 

Recrutement adhérents 
Suivant cartes communes 

avec opinion 
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5.4.1 & 5.4.2 

Fin du tour 
Cartes opinion 

Fin T1 : Financement T5 
Fin T3 : 2 cartes + Anti-coalition 

Fin T4 T5 T6 : Pas de région 
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5.2.8 

Conversion marqueurs meetings en voix 

(antihoraire) 
Si 5+ meetings dans région 

Meetings * (Popularité + 1/2 par carte 

commune – 1/2 par carte opposée 
Minimum 1 voix pour 2 meetings 

Echange opinion publique (sauf x2) si 

majorité absolue 
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5.3.2 & 5.3.3 

Victoire électorale 
Victoire parti seul : Média + 

0-2 cartes opinion 

Victoire parti seul in extremis: 

Média + 0-1 carte opinion 
Victoire coalition : Chaque 

parti Média + 0-1 carte opinion 
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5.2.3 

Corruption 
0-1 par région 

Révéler, payer, tuiles coalition 

1 effet par carte (baisse possible 

pour le contrôleur des médias) 
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5.3.1 

Sièges 
Conversion meetings région active 
(Formule idem 8 sans minimum 

de meetings) 

Transformation voix en sièges 


