Havana
Installation du jeu
Chaque joueur reçoit, dans sa couleur, 2 cartes Résumé et un jeu identique de 13 cartes Action qu’il prend en mains.
Les pesos, les 15 Ouvriers et le sac rempli des 80 cubes Matériau (40 cubes Gravats [gris], 10 cubes Brique [rouges], 10 cubes Sable [jaunes], 10 cubes Bois [marron] & 10 cubes Verre [bleus]) forment le Stock.

Mélangez les 36 tuiles Bâtiment, empilez-les faces cachées sur la table, et dévoilez-en 12 que vous placez au centre de la table en 2 rangées de 6 Bâtiments faces visibles. Important : il doit y avoir au moins 1 Bâtiment de valeur 1, 2 ou 3 à l’une des 4 extrémités de ces 2 rangées.

Chaque joueur reçoit 1 peso et pioche au hasard 1 cube Matériau du sac qu’il place devant lui.

Piochez au hasard 3 cubes Matériau du sac et placez-les, ainsi que 4 pesos, au centre de la table sous les 2 rangées de Bâtiments.

Chaque joueur choisit ensuite secrètement 2 cartes Action de sa main, qu’il place faces cachées devant lui. Lorsque tous les joueurs ont fait leur choix, toutes les cartes Action sont révélées et chaque joueur doit positionner ses 2 cartes Action de façon à ce que la carte Action de plus petit n° soit placée à gauche de l’autre : le n° (de 01 à 89) formé par les 2 cartes Action de chaque joueur ainsi classées indique son n° d’ordre.
Déroulement du jeu

Chaque tour de jeu se compose de 3 phases consécutives : 

1. Effectuer 2 Actions et acheter des Bâtiments
2. Ravitaillement

3. Nouvelle carte Action
Effectuer 2 Actions et acheter des Bâtiments
Dans l’ordre numérique indiqué par les 2 cartes Action placées devant chaque joueur, chaque joueur : 

· effectue les 2 Actions correspondant aux 2 cartes Action placées devant lui, dans l’ordre de son choix
· acheter 1 ou plusieurs tuiles Bâtiments situées à l’extrémité d’une rangée, dans l’ordre de son choix. Pour ce faire, il doit fournir ce qui est représenté sur la tuile Bâtiment (les cubes Matériau sont remis dans la boîte, les pesos & Ouvriers sont remis dans le Stock) ; si l’Architecte est requis, cette carte doit être présente face visible devant le joueur. Une tuile Bâtiment achetée est posée face visible devant le joueur l’ayant achetée.
Pendant cette phase, si le joueur actif décide d’acheter 1 tuile Bâtiment il peut choisir :

· de fournir 5 pesos à la place d’un Ouvrier

· de fournir 5 cubes Gravats à la place d’un cube Matériau

( S’il ne reste plus que 2 cartes dans une rangée, on pioche immédiatement 4 nouvelles tuiles Bâtiment que l’on place au milieu des 2 tuiles restantes.
Au cas où plusieurs joueurs auraient le même n° d’ordre, le joueur classé en premier est celui détenant (dans l’ordre) le moins de PV, le moins de cubes Matériau (autres que Gravats), le moins de pesos, le moins d’Ouvriers et enfin le moins de cubes Gravats.

Ravitaillement
Piochez au hasard 3 nouveaux cubes Matériau du sac et placez-les, ainsi que 3 pesos, au centre de la table (ils viennent s’ajouter éventuellement aux cubes Matériau & pesos des tours précédents).

Nouvelle carte Action
Toujours dans l’ordre numérique indiqué par les 2 cartes Action placées devant chaque joueur, chaque joueur choisit une carte Action de sa main et la place face cachée sur l’une des 2 cartes Action posées faces visibles devant lui.
Lorsque chaque joueur a ainsi placé sa nouvelle carte Action face cachée, celles-ci sont révélées et chaque joueur place la carte Action ainsi recouverte face cachée sur sa défausse.

Puis chaque joueur positionne ses 2 cartes Action de façon à ce que la carte Action de plus petit n° soit placée à gauche de l’autre : le n° (de 01 à 89) formé par les 2 cartes Action de chaque joueur ainsi classées indiquent son n° d’ordre. Un nouveau tour de jeu commence.
Important : si un joueur, après avoir ainsi révélé sa 3ème carte Action, ne possède plus que 2 cartes ou moins en mains, il reprend en mains la totalité des cartes de sa défausse.

Fin du jeu

Si, à la fin de sa phase 1, un joueur possède au moins 25/20/15 PV devant lui (à 2/3/4 joueurs), le jeu se termine aussitôt et ce joueur est déclaré vainqueur.
Les différentes cartes Action

	Carte
	Type
	Propriétés

	0 – Siesta

(sieste)
	-
	Aucun effet.

	1 – Refreshment

(rafraîchissement)
	Facultative
	Permet de récupérer (secrètement) en main une carte Action de sa défausse.

	2 – Protection

(protection)
	-
	Protège des Percepteurs & Voleurs pendant ce tour.

	2 – Debris

(gravats)
	Obligatoire
	Prenez tous les cubes Gravats placés au centre de la table.

	3 – Conservation

(protection de l’environnement)
	Facultative
	Remettez dans la boîte une tuile Bâtiment placée à l’une des extrémités des 2 rangées.
Attention : cette action ne peut être effectuée qu’une seule fois par tour (tous joueurs confondus).

	3 – Tax Collector

(percepteur)
	Obligatoire
	Recevez 1 peso du Stock et remettez 1 Ouvrier dans le Stock ou 1 cube Matériau dans la boîte appartenant à chaque joueur qui n’a pas encore effectué ses actions.

	4 – Worker

(ouvrier)
	Obligatoire
	Recevez 1 ou 2 (si vous êtes le 1er joueur à effectuer cette action ce tour) Ouvriers du Stock.

	4 – Architect

(architecte)
	Obligatoire
	Recevez 1 Ouvrier du Stock. Vous pouvez utiliser votre Architecte pour construire un Bâtiment.

	5 – Pesos Thief

(voleur de pesos)
	Obligatoire
	Choisissez 1 joueur qui n’a pas encore effectué ses actions (si tous les joueurs ont effectué leurs actions, choisissez n’importe quel joueur) et prenez-lui la moitié (arrondie par défaut) de ses pesos. 

	6 – Materials Thief

(voleur de matériaux)
	Obligatoire
	Choisissez 1 joueur qui n’a pas encore effectué ses actions (si tous les joueurs ont effectué leurs actions, choisissez n’importe quel joueur) et prenez-lui 1 de ses cubes Matériau (ou Gravats). Si la victime possède au moins 4 cubes Matériau de couleur, vous lui en prenez 2.

	7 – Black Market

(marché noir)
	Obligatoire
	Prenez au hasard 1 ou 2 (si vous êtes le 1er joueur à effectuer cette action ce tour) cubes Matériau du sac.

	8 – Pesos

(pesos)
	Obligatoire
	Recevez la moitié (arrondie par excès) des pesos placés au centre de la table.

	9 – Mama

(Mama)
	Obligatoire
	Recevez la moitié (arrondie par excès) des cubes Matériau et la moitié (arrondie par excès) des cubes Gravats placés au centre de la table.
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