Aides de Jeu.

Gilres Points

Seigneur des Sombres Faifs
Lie plus méchant (Miéchanceté)
Seigneur des Salles FAventurier emprisonné Lie plus de pidces (conquises ou non)
Lse plus de pieces (conquises ou non) 2 8 &
i dos G I Paladin emprisonné
Seigneur des ounneis il i i Lie plus de tunnels (conquis ou non)
Lie plus de funnels (conquis ou non) Cuile don!on CEINDe
Seigneur des [Tonsfres Imp8t impayé Le plus de monsires (pas fantémes)
Lie plus de monsires (pas fanfémes) A 2 ; =

g . Pieces a points 2
Seigneur des Lufins
Lie plus de lutins (pas les frolls)
E iglncudr des Ri“hej (Al deux foueurs +2) ge plus de n?llxrrilure, dor et
¢ plus de nourrifure, dor et E e e pieges inufilisés
de pieges inutilisés Gifre parfagé +2 -

r des Batailles - (A deux joueurs +1)

Lse moins de fuiles donjon
de fuiles donjon ( conquises
conquises

Mionsire (pas faniéme)

! . Lie plus méchant (Méchanceté)
Piece non conquise

: . Lse plus de lutins (pas les frolls)
Gifre exclusif +3

mons_l‘re (pas Tantéme) Lie plus méchant (Méchanceté)
Piece non conquise
Hventurier emprisonné +2 Lie plus de pieces (conquises ou non)
Paladin emprisonné
Guile donjon conquise =2 Lie plus de tunnels (conquis ou non)
Impdt impayé Lie plus de monsires (pas fantémes)
Pieces & points
i : Le plus de lufins (pas les frolls)
Gitre exclusif +3 ‘
(A deux joueurs +2) : : (A deux joueurs +2)
: Lie plus de nourrifure, dor ef  §
Gilre partagé +2 de pieges inufilisés

(A deux joueurs +1) . I ’ : (A deux joueurs
Lse moins de fuiles donjon i
conquises

9

Gitres

Seigneur des Sombres Faits
Lie plus méchant (Méchanceté)
Seigneur des Salles

Lse plus de pieces (conquises ou non)
Seigneur des Gunnels

Lie plus de funnels (conquis ou non)
Seigneur des Monsires

Lie plus de monstres (pas fantémes)
Seigneur des Lutins

Lie plus de lutins (pas les frolls)

Seigneur des Riches

Le plus de nourriture, d'or et
de pieges inufilisés

Seigneur des Batailles , £ ) 0 i
Lse moins de tuiles donjon |

conquises ~ /

(A deux joueurs




