Cartes évéenements.

Chasse aux Sorcieres
Chaque joueur doit défausser un
monsire (pas un fantéme) ou
gagner 3 ITiéchancetés. Les
joueurs qui défaussent une
sorciere perdent 1 ITiéchanceté.

‘Gremblement de Gerre

* Chaque joueur doit défausser deux
funnels ou pieces non conquis.
Lses donjons doivent rester
conneciés.

Détournement ¢

Chaque joueur perd la moitié de
son or (arrondi & linférieur).

Visite VIP

Chaque joeur doit payer
2 lourritures ou perdre 3 Poinis
de Victoire pour chaque
lourriture impayée.

Désertion

Chaque joueur perd tous les lutins
qui n'ont pas fravaillé lors de ce
round.

Rats

Chaque joueur perd la moiti¢ de sa
nourriture (arrondi & l'inférieur).

Envie de Gitre

Httribuez les fitres, comme pour le
décompte final des points (mais
personne ne marque de poinis).

Chaque joueur gagne 1 ITiéchanceté

pour chaque fifre exclusii qu'il a.

Gaxe Hdditionnelle

Chaque joueur doit, pour chaque
piece non conquise, payer 1 Or ou
perdre cetfe piece (les pieces
perdues sont remplacées par des
funnels).

Danse IMacabre

Chaque joueur gagne 1 ITiéchanceté
pour chaque monsire ou faniéme
qu'il possede.




