Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 0972304142

DE TOURISME
ﬂ E“x 06 24 69 12 99 sy
escaleajeux@gmail.com = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




MATERIEL : - Un plateau de 13 x 9 cases, marqué & chaque extrémité du mot « LRROLG » T
et sur lequel sont dessinés des « lions bondissants »... iy
ions «3
- 32 PIONS : * 16 PIONS bleus avec 1 des faces a téle de lion avec des chiffres @ < ? EEESJ}_E»
) * 16 PIONS rouges avec 1 des faces a 1éte de lion avec des chiffres 2 1 Pion «J-3»
. o i . 1 Pion «2-3»
BUT DU JEU : Etre le premier & mettre 5 pions sur les lettres de « CRROC », 1 Pion «-2-3)

situées dans le camp adverse, en respectant les régles du jeu.

PLACEMENT : Avant tout, mélangez vos pions devant votre adversaire faces cachées, puis placez-les...
Chacun regoit 16 pions (16 pions bleus pour I'un (équipe bleuel), 16 pions rouges pour l'autre (équipe
rouge!)) qu'il faut placer sur les points de votre couleur, dessinés autour du mot « CRROC » .(Fig. 1)

DEPLACEMENTS : - Avancer ses pions de 1 ou 2 cases au choix, mais toujours vers ['avant
(en avant, sur le coté, en diagonale). Ne jamais reculer (Fig.1) sauf quand vous coquez | voir plus bas!
- Jouer chacun son tour, en déplagant un seul pion. -

- [Le crRoQUAGE::: | - Attention ! Vous avez le droit de &AKOQUER les pions de I'adversaire lorsque
vous mettez un de vos pions sur « un lion bondissant ».... Vous pourrez alors

retourner ce pion et il apparaitra « une téte de lion », indiquant si vous pouvez
« bondir » et « manger » en 1 case, 2 ou 3 cases (1),(2),(3),(1-2),(1-3),(2-3),(1-2-3) pour aller

LRREQUER le pion adverse (fig.2 et 3).

- Vous pouvez errgquer tout autour de votre pion en avant , sur le cété, en diag, comme €N arriére.
- Vous ne devez manger qu'un seul pion par « bondissement » et par tour.
- Votre pion prendra la place du pion que vous venez de manger, en le retournant face cachée.
—- Si vous ne pouvez LRRGQUER aucun pion, vous reprenez votre place d'origine,
et... vous perdez donc un tour... !
- Ne jamais rester sur un lion bondissant, ils ne servent qu'a « bondir » pour crroquer!

- Ne jamais sauler par-dessus les pions, que cela soit pour avancer ou pour Grroquer...

- La case au centre du jeu (verte) est une zone protégée... Vous avez le droit de venir vous y réfugier sans que personne
puisse vous manger... mais vous ne pouvez y rester qu'un seul four ( pion a rejouer donc au tour suivant)
- Si trop de pions sont crroqués pour recouvrir le mot, le jeu s'arréte et le gagnant sera celui qui aura le plus de pions sur CRROC

«manger » en 1,2 ou 3 cases (1),(2),(3),(1-2),(1-3),(2-3),(1-2-3} (fig.2 et 3).

- Sivous ne pouvez CRROQUER aucun pion, vous reprenez votre place d'origine,
- vous perdez donc un tour...

ElIEIEAL] et ilptal - POUR GAGNER Etre e premier & recouvrir son mot «CRROC» avec ses

: S déplacer sur un lion, :
reourner son pion : face 3 pIOnS.
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]

Le petit « plus » ! : ...qui ne sert & rien mais qui énerve! . Dire le mot « CRRRRROOC » a votre adversaire... lorsque vous
' recouvrez une de vos lettres du mot CRROC i
' FIN DE LA PARTIE : La partie est gagnée lorsqu‘un joueur est le premier a mettre 5 pions sur
? les lettres de son mot « CRROLC », situées dans le camp adverse.
T LR
E R Y, - A
gl «m»ﬁ;p.. —Tiw Consignes et Rappels :
; 3 I el - 16 pions rouge pour I'un, 16 pions bleus pour lautre,
EL h ﬂ - Placer correctement les pions face cachée sur le plateau aprés les avoir mé!angej
& & ,y“@": e ];mj m‘mjm's;l ;"1: il devant votre adversaire... Puis jouer chacun & votre tour, en déplagant un pions a |
&, { RS SL. fois, d'1 ou de 2 cases (en avant, surle cdié, en diagonale). Pas en amiéte.
3 - AN [ I Sl P - Attention ! Vous pouvez LRRGQUER les pions de I'adversaire lorsque
— - - z‘ vous mettez un de vos pions sur « un lion bondissant». Vous pourrez alors
96 retournerez votre « gueule de lion » indiquant si vous pouvez bondir et
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! peut croquer 4 3 cases du lion,
ot une seul fois par tour,

Bon de commande (pour offrir !!) : adresse oit commander :

Créateur.:. Yanik MARTIN.... - 4ssa.«.La. Maison.des. Jouets o........

33 rue du 11 novembre - 71160 LA MOTTE ST JEAN - o T e s 7 G |
0685431447 Yan[:ieux@_@llofmﬂﬂ.fr (SF probléme n’hésitez pas ) I Je souhaite vous commander  ...... jeu(x) .orroc X .. € I
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