NOTE AUX JOUEURS

La présente édition de ce jeu fait largement référence

aux éléments du livre Da Vinci Code de Dan Brown et du film tiré

i 3 R

Merci de ne prendre les diverses

| de cet ouvrage ; le jeu mélange donc dates historiques, lieux réels, fictions,
évocation de sociétgs secretes et légendes. La plupart des théories évogquées
n’ont de fondement ni scientifique ni historique
(descendance de Marie Madeleine, origine du Saint Suaire,
mission du Prieuré de Sion etc.)
Le jeu reproduit cet amalgame afin de recréer 1’ambiance
romancée du Da Vinci Code.

informations « secrétes » contenues

dans ce jeu que comme des références a 1’ceuvre de Dan Brown.

EGALEMENT DISPONIBLE :

LE JEU DE SOCIETE

22 6 joueurs
12 ans et plus

Matériel :

1 plateau

1 bloc de fevilles de décompie de points,
pour les phrases mystérieuses  découvrir
1dé 2 6 faces
1 cryptographe barre
1 Cryptex (avec 10 languettes de letires)

1 miroir

1 sablier (30 secondes)

200 cartes (10 cartes avec des i

pour la partic d’é

pions pyramides de couleurs différentes

Ce livret contient :

Régle du jeu

Pages | 34

Le mode d’emploi des décodeurs : pages 5 et 6
La misc en place de la partie et recherche des phrases mystérieuses : Pages 7 4 14
Les solutions des phrases mystérieuses et énoncé du second tour : Pages 15 2 22

Les répons

aux questions du second tour : Pages 22 4 30

Bt
BUT DU JEU

Vous voyagez a travers I’Europe pour
déchiffrer d’anciens codes. Les indices sont
cachés dans quatre églises mystiques et dans
le musée du Louvre.

A chaque aventure. vous découvrirez une série
d’indices, Chaque indice indique quelques
lettres qui. une fois rassemblées, révéleront
une phrase mystérieuse, »

Les réponses aux mystéres sont & la vue de
tous. Restez attentif (car la victoire dépend
aussi de tout ce que vous aurez observé pen-
dant I’aventure) et ne révélez pas vos secrets |

Le but est de marquer le plus de points,
premiérement, en déchiffrant la phrase
mystérieuse de 20 caractéres et deuxiemement
en répondant aux huit questions mystéres du
second tour.

Soyez observateur, un peu sournois, et n’ou-
bliez pas que vous aurez parfois le droit d’es-
pionner vos adversaires. Tout est permis
dans un monde d’intrigues.

MISE EN PLACE

Installer le plateau, le miroir, le cryptographe
barre et le Cryptex a portée des joueurs.

Chague joueur prend une feuille de décompte
n dessous de la phrase mystérieuse

R ke

(pour cacher la phrase lorsqu’il sera ).
Les joueurs inscrivent un nombre dans chacune:
des 3 cases «code de sécurité » (cf page 6).

Les 3 nombres doivent étre différents,
compris entre 1 et 6.

L'importance de ce code sera révélée plus
tard — ¢’est un jeu de mystere, on ne va pas
tout vous dire maintenant ! Voir page 6.

Les joueurs (le plus jeune d'abord) prennent
chacun une pyramide qu’ils placent sur I'une
des 6 cases « Louvre » du plateau.

Pour chacune des 15 aventures, on utilise
les 50 cartes suivantes :
« Les 8 cartes de la Bibliothéque du Louvre
(12 a 19), utiles pour déchiffrer les codes.
* Les 20 cartes de la Galerie du Louvre
(20 2 39). Elles contiennent
des informations sur les ceuvres d’art.
* Les 6 cartes Taxi (0 a 5), permettent
un déplacement rapide sur le plateau.
* Les 6 cartes « Code de sécurité » (6 a 11),
permettent d’espionner un adversaire.
* Une série personnalisée de 10 cartes :
La partie d*échauffement utilise les cartes
40 249, la partie 1 les cartes 50 a 59,
et ainsi de suite de 10 en 10.
Certaines cartes ont des nombres en haut,
correspondant aux 20 cases de la phrase
mystéricuse. Les autres cartes contiennent
des informations utiles pour les questions
du second. tour.

Les autres cartes sont écartées du jeu.

En vous référant aux pages 7 et suivantes,
prenez les 50 cartes de votre partie et faites
6 paquets correspondant aux 6 emplacements
indiqués, battez-les et retournez-les face
cachée sur leur emplacement.

Chaque partie commence par la lecture
d’une introduction faisant allusion au mystére
a découvrir.

Des que le plateau est prét, le joueur le plus
agé lit I'introduction a haute voix (la premiére
introduction figure page 7) et...

LA QUETE COMMENCE !

Mieux vaut commencer par la partie
d’échauffement, détaillée étape par étape,
avec des notes et des indications écrites en
rouge sur les cartes pour vous aider.

Si cette partie d’échauffement ne vous tente
pas, allez page 7 pour la mise en place de la
partie n°l.

Le joueur le plus jeune lance le dé en premier ;
on joue dans le sens des aiguilles d’une montre.
On ne change pas de direction pendant un
tour (interdit de faire 2 cases en avantet 1 en
arriére ...) et on se déplace du nombre exact
de cases indiqué par le dé.

¢ y T e

EMPLACEMENTS

Il y a 6 emplacements importants sur le
plateau : Bibliothéque du Louvre, Galerie du
Louvre, Temple Church, la chapelle de
Rosslyn, I’abbaye de Westminster et |"église
Saint-Sulpice.

Chaque emplacement a 3 portes d’entrée
marquées d’un symbole (croix, lys, clef etc.)
Si un joueur s’arréte sur une des 3 cases de la
Galerie du Louvre ou de la Bibliotheque du
Louvre, il peut prendre toutes les cartes de la
pile correspondante et LES REGARDER
TOUTES. 30 SECONDES, (utiliser le sabli-
er) avant de les remettre. Prenez des notes
rapides, elles serviront plus tard,

Les 4 autres emplacements sont aux 4 coins
du plateau : les cartes affectées a ces
emplacements (voir page 7) sont battues et
placées face cachée.

Lorsqu’un joueur s’arréte sur une des 3
entrées de ces 4 emplacements, il prend la
carte du dessus de la pile correspondante,
suit les instructions, et la remet sous la pile.
Si une carte a comme instruction : « regardez
cette carte », il a 30 secondes pour |'observer
(avec le sablier).

Ne paniquez pas ! Si vous ne répondez pas
au bout de 30 secondes, prenez des notes,
la solution viendra plus tard.




vous trouvez un indice sur une carte ayant
nombres inscrits en haut, ces nombres
queront ol inscrire vos lettres sur la
le de 20 cases. Certaines cases peuvent
des espaces vides, qu'il faudra griser.
emple :

' LE MATERIEL DE DECODAGE

 Certaines cartes nécessitent I'utiligation du

-miroir. D'autres demanderont d’utiliser le
ographe

barre (mode d’emploi page 5).

Cryptex, un instrument simple mais

(mode d’emploi page 5). peetl
Si certaines cartes vous demandent de
décoder un mot ou un message sans le cryp-
tographe barre ou le Crypmg. éallgzau Louvre.

CARTES « CODE DE SECURITE »

La carte « Code de sécurité » permet de lire les
notes d’un adversaire. Lancez le dé. Si vous
obtenez un des trois nombres de son « code de
sécurité », lisez sa feuille pendant 60 secondes !
Mais sans regarder la phrase mystérieuse.
Sile dé n’indique pas un des trois chiffres de
son code, votre temps d’espionnage passe de
60 & 30 secondes. ;
Lutilisation de cette carte correspond a un
tour de jeu et, une fois utilisée, elle doit étre

temise sous la pile. Il n’est pas obligatoire

- d’utiliser cette carte dés qu’elle est tirée : elle
Ppeut étre conservée pour plus tard.
Essayez de coder vos notes pour embrouiller
les espions.

CARTES TAXI

<

Utilisez cette carte pour aller n’importe ol sur
le plateau. Cette action n’est pas assimilée a un
tour, elle remplace le lancer le dé. Vous pouvez
conserver cette carte et I'utiliser plus tard.
Une fois utilisée, elle est remise sous la pile.

ou iser le Cryptex, trouvez
d’abord le mot clé. Meitre la carte sur
le Cryptex en alignant les 2 indica-
teurs. Ecrivez le mot clé avec les
s languettes du Cryptex. Placez les
languettes sur la carte, la solution

2

apparait dans les trous.

. m Languette du Cryptex
..} :

- £
Si, durant son déplacement, un joueur passe
~ par une case Métro, il peut passer d’une case
« M » & n’importe quelle autre case « M ».
Un passage dans le métro équivaut a 1 case
dans le déplacement : 2 la sortie du métro, le
Jjoueur continue son déplacement en fonction
du nombre indiqué par le dé.

FIN DE LA RECHERCHE DE

LA PHRASE MYSTERIEUSE

(fin du premier tour)

Dés qu'un joueur a rempli ses 20 cases, il
peut arréter la recherche, ou bien continuer &

 récolter des informations pour le second tour.

S’il décide d’arréter, il dit : « Da Vinci
- Code » et les joueurs s’arrétent ; il prend le

~ livret de solutions, page 15 et suivantes, et

lit la phrase mystérieuse. Certaines solu-
tions sont écrites en lettres inversées, pour
éviter les coups d’eil indiscrets; dans ce
cas, utilisez le miroir.

Tous les joueurs marquent 1 point par
espace correctement rempli (lettre ou

espace vide grisé).

i -~
i ~
Pour utiliser le cryptographe 5

‘barre, trouvez d”abord le mot clé.

Puis, alignez les indicateurs de couleur

de la carte et du cryptographe.
A votre mot clé, écrit verticalement
sur la carte, correspond un autre mot
surlccnypaogmpln I .C'mlln«

SES
(début du second tour)

Résoudre la phrase mystérieuse ne suffit pas
pour gagner. Les joueurs vont maintenant
tenter de résoudre les 8 énigmes mystérieuses.
Si vous avez été observateur et vigilant, vous
avez vu toutes les réponses et vous pouvez
encore gagner ! 3

difficulté. £ .

Le joueur le plus dgé prend le livret page
15 et suivantes et lit les 8 énigmes
‘mystérieuses & voix haute. Les jouer
inscrivent leurs réponses sur leur feuill
dans la colonne de droite.

VAINQUEUR

Lorsque les joueurs ont répondu, le lectey
va a la section 3 du livret (page 23, pour
partie 1), lit les solutions & haute voix
indique la valeur des énigmes.

‘Chaque joueur inscrit le score obtenu p
chacune de ses réponses (0, 10 ou 20 poi
Le joueur ayant le plus grand nombre d
points au total gagne la partie.

Les 20 espacés doivent
@étre remplis (griser les
espaces vides).

Inscrire ici le score
= de votre phrase
mystérieuse.

ire ici les réponses
= = aux énigmes
mystérieuses.

~ Inscrire ici votre code
de sécurité a 3 chiffres.

Ss Zone pour prendre des notes




ire ext:&ne Te fruit de ses ceuvres causa »

les cartes suivantes,
e indiqué ci-dessous :

- Cartes: 1 5 9 43 44 45

chapelle de Rosslyn
es:2 6 10 40 41 47

Cartes: 3 7 11 46 49
23 1bl|ol.héque du Louvre

Galerie du Louvre
Cartes : 20239

1159 85 86 89

$:2 610 81 83

se Saint-Sulpice
237 11 80 82 87

Lire cette introduction a voix haute :
En I'an 1118, le chaos et les confms
régissaient le monde connu. .
Les faibles et sans défense souffraient, tandis
que les forces de I’égoisme et ¢ de destruction
De cette naquit un
ordre qui allait changer la face de I Europc et
créer des légendes qui allaient vivre a jamais.

Placez les cartes suivantes,
comme indiqué ci-dessous :

Temple Church
Cartes : 0 4 8 51 55

AﬁbﬂyeﬁeWestmmsmr
Cartes: 1 5 9 52 56 59

La chapelle de Rosslyn
Cartes : 2 6 1() 50 53 57

Eglise Samt—Snlylce

Cartes:3 7 11 54 58

Bibliothéque du Louvre
Cartes : 12219

Galerie du Louvre
Cartes : 20 4 39

'Lire cette introduction a voix haute : f&

aussi l

heurts a la paix dans une Europe confuse et
en guerre, et qui laissa paisiblement une
empreinte durable dans 1'Histoire.

Placez les cartes suivantes,
comme indiqué ci-dessous :

Temple Church
Cartes 10 4 8 95 96 97

f Ai;bayé'('fe ‘Westminster

Cartes: 1 5 9 90 91
La chapelle de Rosslyn
Cartes:2 6 10.92 93 94

 Eglise Saint-Sulpice

Cartes:3 7 1198 99 ©
Bibliothéque du Louvre
Cartes : 12a 19

Galerie du Louvre
Cartes : 20 2 39

1066 vit la fin de ce quevﬁnschﬂ_ehéz,nﬁil
z k Im)_‘

en Angleterre. Cherchez c:qux participa sans

| Lire cette introduction a voix haute :

~Découvrez ce qui survit

“depuis le 11&me siecle. Un haut lieu qui a
continuellement, silencieusement et éloquem-
ment commémoré les rois, les hommes
d'éat, les scientifiques et les podtes et a
inspiré une nation comme peu de choses ont
pu le faire.

Placez les cartes suivantes,

comme indiqué ci-dessous :

- Temple Church

Cartes: 0 4 8 63 67 69

? Atéﬁ”aye de Westminster

Cartes: 1 5 9 61 62 68

E & i—l chapelle de Rosslyn

 Cartes:2 6 10 65 66
 Eglise Saint-Sulpice

| Cartes:3 7 11 60 64

~ Bibliotheque du Louvre

- Cartes: 12219
Galerie du Louvre

~ Cartes: 20439

 Lire cette introduction a voix haute :

3 y a toujours une part de vrai dans chaque
~mythe, légende ou superstition. Cherchez
quelque chose ayant généré de

mation de la plus haute meumnoe

Placez les cartes suivantes,
comme indiqué ci-dessous :
Temple Church

Cartes:0 4 8 70 71 76
Abbaye de Westminster
Cartes: 1 5 9 73 77

La chapelle de Rosslyn ;
Cartes: 2 6 10 72 74 78

Eglise Saint- Sulpwe
Cattes: 37 1178 79

Bibliothéque du Louvre
Cartes : 122 19
Galerie du Louvre
Cartes : 20 2 39

Lurs cctm introduction 2 voix haute ]
Cherchez Didentité de quelque chose qm ¥
depuis des siecles, aide & cacher 1a Vérité par
de i illusions

mystéres, légendes et mythes. Mais qui peut
affirmer que la Vérité a déja été découverte ?

Placez les cartes suivantes,
comme indiqué ci-dessous : *

Temple Church
Cartes: 0 4 8 101 105 109

Abbaye de Westminster
Cal'tes 159 103 106

Lﬂdlape]ﬂed: Rosslyn
Canas 2 6 10 102 104 108

g 'Eghx Saint-Sulpice
~Cartes :3 7 11 100 107

~ Bibliothéque du Louvre

- Cartes: 12219

| Galerie du Louvre

Cartes : 20 a 39

Placez les cartes suivantes,
comme indiqué ci-dessous :

Temple Church
Cartes : 0 4 8 114 115

Abbaye de Westmmster

La chapelle de Rosslyn

Cartes: 2 6 10 110 116 118
Eglise Saint-Sulpice
Cartes :3 7 11 113 117
Bibliothéque du Louvre
Cartes : 12 19

Galerie du Louvre

Cartes : 20 a 39




Le monde ancien était li€ et imb dans

des modes surprenants de-commerce, de
guerre et de religion. Découvrez un lien dans
o dédalei icable de mystéres

encore d’éclaircir.

lgmuiﬂs suivantes,
indiqué ei-dessous :

Church
:0 4 8 123 127

de Westminster
159 122 124 125

hapeﬂednkosslyh
rtes :2 6 10 120 126
se Saint-Sulpice
:3 7 11121 128 129

e église chrétienne en Angleterre.
histoire basée sur des faits historiques

s mais également entourée de questions
stérieuses et de prodiges.encore visibles

cez les cartes su.ivnines.
e indiqué ci-dessous :

ayedeth;ninster
tes: 1 5 9 163 165 166

chapelle de Rosslyn
es:26 10 161 167
glise Saint-Sulpice .
Ca :3 7 11 162 168 169 -

que nous essay

Placez les cartes suivantes,
comme qu@pi—dessum g
Temple Church

Cartes : 0 4 8 134 135
Abbaye deWésmﬁnm
 Cartes:1 59 130 131 133

La chapelle de Russiin
Cartes : 2 { 10 132 138

3‘&1 37 11136 137 133;_

Ethmhéqueﬂnl.owm
Cartes : 12 19
Galerie du Louvre
Cartes : 20 & 39

Lire cette introduction 2 voix haute :
Découvrez le mystére qui a laissé son

empreinte dans 1'Histoire 2 presque toutes

les époques depuis le ler siecle. Un mystére

qui a grandi avec le temps, refusant d'étre

balayé par les faits et la logique.
Placez les cartes suivantes,
comme indiqué ci-dessous :

Temple Church
Cartes: 0 4 8 175 176 178

Abbaye de Westminster

© Cartes:1 5 9 171 172

Lachapellcchmslyn
Cartes: 2 6 10 173 179

Eglise Samt‘Suécc

~Cartes:3 7 1170 174 177

Bibliothéque du Louvre
Cartes : 124 19
Galerie du Louvre
Cartes : 20 4 39

Lire cette introduction a voix haute :
Dé Z cette pidce de l'un

cette construction magique qui
- fascine le monde depuis les temps bibﬁques

- Autour d’elle, les mysteres et les faits

défieront & jamais notre définition de la"Vérité.

Placez les cartes suivantes,

- comme indiqué ci-dessous :

Temple Church
Cartes: 0 4 8 144 146 147

' Abbaye de Westminster
Cartes:1 5 9 141 142

- Lire cette introduction 2 voix haute :
ouvrez ce mystére qui a toujours été
Vénéré, 4 la fois par les Chrétiens et par les
Hébreux. Un mystere, aussi important pour
le nouveau monde qu'il a pu I'étre pour I"ancien.

Placez les cartes suivantes,
comme indiqué ci-dessous :

Temple Church
Cartes : 0 4 8 185 186

Abbaye de Westminster

- Cartes: 1 5 9 182 183 189

La chapelle de Rosslyn
"'Cmes 2.6 10 180 181 188

~ Eglise Saint-Sulpice
_€aﬂ§s; 37 11 184 187

~ Bibliotheque du Louvre

Cartes : 124 19

&
- Galerie du Louvre
 ; Cartes : 20 4 39

plus grands mystéres persistants.

Un mystérieux noyau d’intrigues faites
conspirations et d’amitiés, autant que
mensonges et de vérités profondes.

Placez les cartes suivantes,
comme indiqué ci-dessous :
Temple Church
Cartes: 0 4 8 t§4 153159

AhbayaanamEmmr
Cartes:1 5.9 153 §7~

La chapelle de Rosslyn

~ Cartes:2 6 10 151 156 158

Eglise Saint-Sulpice
Cartes:3 7 11 150 152
Bibliotheque du Louvre
Cartes: 122419
Galerie du Louvre
Cartes : 20 2 39

Lire cette introduction & voix haute :
Découvrez une ligne qui a créé et a fleuri
univers entier de mysteres, de secrets et
vérités profondes. -

Placez les cartes suivantes,
comme indiqué ci-dessous :
Temple Church

Cartes : 0 4 8 196 199
Abbaye de Westminster 2
Cartes: 1 5 9 190 193 195
La chapelle de Rosslyn e
Cartes:2 6 10 192 194 198
Eglise Saint-Sulpice

Cartes:3 7 11 191 197
Bibliotheque du Louvre

Cartes : 124 19

Galerie du Louvre
Cartes : 20 2 39




Ay ey
ONCE DES 8 ENIGMES MYSTERIEUSES.

EZ LES POINTS GAGNES POUR LA
MYSTERIEUSE ET LISEZ LES ENIGMES

Tom;saum ‘marquent 1 point pour chaque lettre
uvée ou pour chaque espace enire les mots correctement grisé

gmes mystérieuses :
ouvez-vous trouver les réponses ?
1 ) Qu’est-ce qui sépare 2 notes,
~ dans la boite de César ?
Qu'est-ce qu'un Hamadryad ?
A qui appartenait le crine tenu par
- Hamlet, dans la pitce de Shakespeare ?
-4) Ou Guido Reni est-il né ? S
- 5) Dans quelle main la « femme ﬁhrose »
tient-elle la rose ?
Quelle est I’année de nzusma :
- de Sir Isaac Newton ?
7) Quel est le prénom de Degas ?
8) A quoi correspond le « C»
~ dans le cryptographe Atbash ?

de Ia phrase my
RECTANGLE D'OR

< TOUS les joueurs marquent | point pour chaque lettre
I i

Réponse cla phrase mystéﬂonsq‘
LES CHEVALIERS DU TEMPLE
% '

Secns ETOUS 1o+ jonsors neitpient 1 O BoahEhacyie Toee

Réponse de la phrase mystéricuse =

~ ABBAYE WESTMINSTER

Score : TOUS les joueurs marquent | point pour chaque letire
I

trouvée ou pou risé.

5%
Les Chevaliers du Temple étaient un ordre de

chevaliers Francs-magons, connus également -

sous le nom des Chevaliers du Temple de

pour protéger les palerins voyageant en Terre

Sainte. Iaxpmsﬁnecalmrmlmscmnt:‘

dnmlmamnmmmmmdum
peliﬁ du roi Sahmm; qui incluait le Saint

Enigmes

Qu’avez-vous déaonven dautre ?

1) Quel est votre Jour de mussance
en chiffres romains ?

2) Qui a peint « Madelcmeé]a velllmxse » "'

3) Qui a peint I' « Homme de Vitruve » ?

4) Quel est I'autre nom du sceau de Salomon ?

5) Sur quelle surface « La derniére Céne »
de Léonard de Vinci est-elle peinte ? ;
6) Quelle est la valeur de Phi ?
7) Qui fut le dernier grand maitre des Tﬂnphen ?
8) Traduisez « de » avec le cryptographe
Atbash

Réponse de la phrase mysténeuse

EDWARD LE CONFESSEUR

Seare : musummmqmlpmwwnm-

]cz CIJELE2 | oocnqcms]ca
comme

OWpLe  q,0L z0nf cMzichch qcbn;z
U 1RI8' 62 LO"W"? qRumTe?. SAcC. Jo
KsciouBle Q0L 2[5 HOWPIS 0L BpI’
L0 6cUMLG w JouBnenL of [9 [s1enL qn

En 'gmes mystérleuses

les 4 ces q

trouvée ou por

Edward le confesseur n’accéda au fE6nc quala
fin de sa vie. Comme le légendaire roi Arthur,
sa piété et la streté de soug\lgememl aiderent
4 contenir les rivalités des seigneurs; il unifia
I’Angleterre et instaura la paix. Il utilisa son
pouvoir pour faire construire I’Abbaye de
Wesinunslﬂetcnfaim]epl\ls' ‘haut

€16 COMLONNGE"
suBjs1z qebnre pIjIsw [6 Goudnersur A um
q,yuBesus’ pisedns onz ez

Score : TOUS les joueurs marquent 1 point pour chaque et
vée les

Selon la tradition du Prieuré de Sion, la clé
de voiite est une carte codée. .. Une carte qui

J1en 6f |6 bynz tmbowswr 2116 1e)IBIeny OfCIe]
I.3pps)e qe proerumzieL ez |6 buciba pant

Enigmes mystérieuses :
Quels autres rapprochements avez-vous faits ?
f

1) Sir Isaac Newton était connu comme le

| génie ayant expliqué quoi ?

'2) De quel verset de la Bible provient cet
extrait : « Yahvé changea le vent en un vent
‘d'ouest trés fort » ?

- 3) Dans la peinture de Nicolas Poussin

« Le Temps soustrait la Vérité... »
il y a un nom caché ; lequel ?

~ 4) Quelle est I'année de naissance

de Shakespeare ?
5) A quelle date correspondent les Ides de mars ?
6) En quelle année Jules César fut-il élu consul ?

. 7)-La sauterelle est-elle un insecte,

ou un arachnide ?

~ 8) Le prophete Zephaniah a-t-il vécu avant,

ou apres Jésus-Christ ?
e .

Réponse de la phrase

LA TOUR MAGDALA

Score : TOUS les joueurs marquent | point pour chaque letire
trouvée E i

révele 1 caché du Saint Graal.

Enigmes mystérieuses : i
Quels autres secrets avez-vous découverts ?

1) Si Alpha est un, quel est le numéro
de lettre de Pi dans I’alphabet grec ?
2) Dans le titre de la peinture de Jean Hey,
quelle est I'expression correcte :
a. Madeleine de Bourgogne
b. Magdelene de Bourgogne
3) Quelle est la traduction celtique
de « colline », en trois lettres ?
4) « Sir » est un titre honorifique
placé devant le nom de qui ?
5) Quel personnage serait, selon
a la droite du Christ dans
« La Derniére Céne » de De Vinci ?
6) Qu’est-ce qu’une clé de voilte ?
7) Ecrivez correctement la séquence
de Fibonacci.
B)Quia:‘,critle«DaV'mi(;ode» 2

la mynénense
CATHEDRAIE DES CODES

o : TOUS 1 oot rokgecnt o ot chios el

gednre ge Bisugez Licpeezee

ybige cez qeconreiez” 1] sbbyiag dn 1] sas1r
wheIgLIEN262 § |,06C2I100 MG LGUOASIION"
bsie 19 Jom. NIBqu]Y) Ul g6z qeCONAGLIG2
e bigne qe geuuee-je-cpyissn (qour 19l

Font he ol

la vérité

heu culture] et religieux d’ Angleterre.

2) Quel est'autre nom plus connu de Ia galéne ?

3) Quel roi et quelle reine ont financé

- le premier voyage de Christophe Colomb
vers le Nouveau Monde ?

selon les experts, pourraient avoir écnt
mmoupamcdespmcesdcshukqspcm 2
~ 6) Quel était le surnom du présumé 25¢me
- Grand Maitre du Prieuré de Sion 2.

 8) Quels sont les deux éléments qui figurent
sur le coté pile d’un « Real » espagnol ?

ieuses : Vos rec)

ménmnt—elles & répondre A ces questions ?

1) Qui devint roi d’ Angleterre 2 la mort
d’Edward le Confesseur ?

2) Ou William: le Conquérant est-il né ? 9

© 3) Quelle est la date de 1a bataille de Hastings ?

4) Ecrivez un mot de 4 lettres  partir
des lettres de la carte & décoder avec
le Cryptex (carte 90).

5) Qui étaient les parents de William
le Conquérant ?

6)Quelssomlesdeuxlnngngesqmdevmﬁnt .

langues officielles d’ Angleterre aprés
la bataille d’Hastings ?

7) Dans quelle région de France se situe Bayeux ?
8) Quel est I’ancien mot celte pour « Douvres » 2

vous

mystérieuses : R
dans ces questions :

1) Le roi Edgar était connu sous le nom
d’Edgar le quoi ?
2) Quelle est I'inscription au-dessus de la
_ porte de la chapelle & Rennes-le-Chiteau ?
3) Qui était Ara ?
4) Ecrivez un mot de 4 lettres a partir
des lettres de la carte a décoder avec
le Cryptex (carte 104).
5) Quel est le nom du prétre qui,
pense-t-on, découvrit un grand trésor
a Rennes-le Chateau ?
6) Qui sont les gens d’Arcadie sur le tablean ?
7)"Combien y a-t-il de graduations
sur le cadran d’une horloge ?
8) Quelle est I'année de naissance
du roi Edgar d’Angleterre 7

P
La cathédrale des codes est le surnom de
La chapelle de Rosslyn. Une chapelle construite,
pense-t-on, par les Francs-magons pour
préserver et dissimuler de grands secref
Toute la structure est chargée de symboles
élaborés et de codes intrigants.

Enigmes mystérieuses : Quelles autres

« vérités » pouvez-vous découvrir ?

1) Qui ordonna la construction de ’abbaye
de Holyrood ?

2) Combien de dragons gardent la base
du « pilier de I"apprenti » ?

3) La chapelle de Rosslyn est en fait
1a Collégiale dédiée a quel saint ?

4) Qu’est ce que le sénateur romain Cato
voulait absolument faire détruire ?

5) Qui dessina La chapelle de Rosslyn ?

6) Qui était la femme et sceur de Zeus ?

7) Quelle est la fleur représentée par
le symbole de la fleur de lis ?

8) Quelle était la profession de Saint
Matthieu lorsqu’il rencontra Jésus ?




éponse de la phrase mysnér;em
ABBAYE GLASTONBU'RY

Scare = reusmmmmnmmm 3

: W‘ﬂmlluﬂmlvbﬂmﬂuonqﬂ
C.c7 2002 ¢6 21BuG i 1" tans coudneu »*
19 101X q6 1gene mmsdnc“c GIYIf TU2CLIL
cpummzme gbige yroIL 6n MG AtzION
B:mm COURIYUMY 26 COUAGL{I[

igmes myﬂéneuscs &
vez-vous trouver les réponses ?
Que fait X plus X ?
Dans quelle cathédrale se trouve
Ie tombeau des trois Rois Mages ?
Qui était le pere présumé de Sainte Hélene ?
Comment est orientée la Rose Ligne ? -
Comment appelle-t-on le procédé
qui consiste & nettoyer les ustens";iﬁ
- utilisés pour I'Eucharistie ?
- 6) Comment s’appelle I'édit de Consmnun
; q\u légahsa le Chnsﬁimmdaﬂ

B Enqueﬂnannée&‘mﬁtﬂélhemndn—m
découvert et authentifié la Vraie Gmlx'?
Quellc était la profession d’Arago,

; 3) En quelle a
~ devint-il :mpamirds Rome ?

trouvée ou pour ch

Labbayede(}]aslonbury&stﬂﬂél emphoe

mentdusﬂedclapmmﬁcéghsednwenmen
I riche en

et en mythes. Unemd)mmdnquxlaété

visité par le Christdans sa jeunesse ; c'est 1a que

Joseph d’Arimathie aurait caché le Saint Graal.

Enigmes mysmaeum Quels autres im:s

£ ) Dc qucl nﬂnumph d’Ammﬂne
2) On disait de I Eb:(wgime,e;p celte)de

Glastonbury
Alexander Sevems

(souvenez vous de YYY).

4) Donnez I'un ou les deux sens
du « Sangreal » ?

5) Qui aurait recueilli le sang du Christ
d’apres la Iégende du Saint Graal ?

6) Vers quelle année le Saint Graal aurait-il
été enterré sous la Tor (colline, en celte)
de Glastonbury ?

7) Quelle était nationalité de Goya ?

8) Quel handlcap causé panme maladie.

Réponse de la phmsel mystérieuse : 2

LE SUAIRE DE TURIN

Scare : TOUS les joueurs marquent | pofft pour chague lettre

621 |9 biewigLs bereouue g sA0mL upogAIl
SMoLliez 10WsINGz” OU qIf Fmeer g6 I

121 cunciye’ gbige g0 cujeAg zow cotbe

- qgenz’ || gmisl qouné 2w biobic owpe sn
CP6 COMGLETNE' BLINQ OUCIG Gf (MISAL g6

u beuze dnc j02ebp q,yuwspIe gran Ny

es mystérieuses :
ésolvez ces énigmes mystérieuses :

1) Quelles sont les deux saisons
ou fleurissent le buisson de Glastonbury ?
2) Quel pape a imposé le systeme
- numérique arabe aux chrétiens ?
3) Qui a écrit les lignes : « Jusqu'a ce que,
bercée 2 nos plaisants abris, Jérusalem,
sur notre ile verte, blanchoie » 7
- 4) En quelle année est né Goya ?
.~ 5) En quelle année est né William Blake ?
6) D’aprds la 1égende, Joseph d” Arimathie
a construit une église en Angleterre
pour y héberger quoi 7
7) L:a valeur de Pi 1,618 est aussi connue _
comme quoi ? L

8) Le livre des Juges 9 :15 fait référence
b g .&A N r

On dit que le Suaire de Turin est I'image du
Christ imprimée dans le linceul qui le recouvrit
aprés sa mort.

Mais des analyses et les technologies modernes
auraient peut-&tre révélé une autre possibilité.

i

= D
ysteres & travers les g
I)Dansmlelpayssenuuvclavﬂledz'l‘mm ?
2) Sur la peinture « Lamentation sur
le Christ mort », qui souuem le corps .
duChrist ?
3) Dans les langages hébreu et arabe,
dans quel sens écrit-on les chiffres ?

~ 4) Selon la Bible, pourquoi ne faut-il

pas manger de porc ?
5) « Errare Humanum est » est tiré
de quelle piéce de Shakespeare ?
6) Qui aurait fabriqué le suaire de Turin,
en utilisant les premiéres méthodes
de la photographie ?
7) Qui a peint « Madeleine 2 la veilleuse ? »
8) Quel est le prénom de I'artiste Diirer ?
(orthographe correcte requise).

Réponse de la phrase mystérieuse
- TEMPLE DE SALOMON

Score : Tousm,mmmnm:pomxpwrmm

trouvée ou pour
BiRyngczdnee 6f gjgRyNz LIM2" =
qgfenn q,IUUOWIPLIpJez 26CLEfz GELUGLE 262
quedn, 1] 9 conrenn qee (162012 UGZTINTPIG2 61

Le Pricuré de Sion était une société sec:e '

les intéréts des descendants de Jésus et de-

Coueriyf byt [6z browiciz piguce-matouz oo
Jewbe* q,sbige |3 BIpje ‘et Ju Joupt
16 1swhie qs 2gjomon eer 9bbsie |6 preunsL

Enigmes mystérieuses : .
Quelles autres vérités pouvez-vous trouver?
1) En quellc année Sandro Boticcelli a-t-il
peint « La madone 2 la grenade » ?
2) Si vous mettez 10 en chiffres romains
- et que vous convertissez la réponse en
, quelle lettre obtiendriez-vous ?
3) En quelle année I'Empereur Aurélien
a-t-il introduit officiellement le culte
du Sol Invictus ?
4) Qui étaient les parents du roi Salomon ?
5) Quel arbre était spécifiquement consacré
4 la princesse Diane ?
6) Comment Dieu a-t-il été révélé a Moise ?
7) Que symbolise la grenade dans la peinture
de Botticcelli « La madone 2 la grenade » ?
8) Quel trésor perdu le mempla de Salomon
a-t- il abrm‘,

Répo la phrase my

ARCHE DE L’ALLIANCE

Score : TOUS l:.s)mlnn‘snulqw:m 1 point pour chaque leuw
trouvée ou pour chag

Miarie-Madeloine, Le Prisure
ces descendants étaient les maitres légiti
de I'Europe.

Enigmes myslérnausei
Découvrez les secrets suwmts

1) Qu’a fait Boniface pour faire
avancer le christianisme dans
une Germanie paienne ?
2) Quelle est la valeur décimale de Pi ?
3) Combien de régions la France

4) Quel est le lien entre Adam et Newton ?
5) Ther était le Dieu nordique de quoi ?
6) Qui a fondé 1'Ordre de Sion ?
7) En quelle année a eu lieu le Concile
de Troyes, lors duquel les Chevaliers:
du temple furent reconnus par le pape
8) Oi étaient situés les quartiers généraux
des Chevaliers du Temple en Angleterre ’P

Reéponse de la phrase mystérieuse :
LAROSE LIGNE

Score : TOUSlesp\wmmnq\lenllpumpqmrdnqnclam Y

w2 200 cUIb[CEIICHL YCMC] LE2(C 1) whersie:
6]j6 26 [omAgIf quuz [6 (cwbje g gjomon
qouugse bsi pien g wore v e gbodne*
q,0L COU[EUILL [62 qenX [Ip|G2 g6 [9 [Of

La rose ligne renferme de nombreux mys-
teres et secrets. Elle pourrait désigner la ligne
méridienne Nord-Sud qui traverse Paris. La
rose ligne peut également faire référence a la
ée de Jésus Christ et

[915p6 g6 | S]I9uce 621 A6 pojle

Enigmes mystéricuses :

Marie-Madeleine.

Essayez de aux (

Eni i :'-P

1) Quel ést le nom de I'artiste qui a peint
« Adam et Eve au paradis » avec Rubens ?
2) Quel est I'ancien nom hébreu dans
la Bible pour désigner une arche,
une caisse ou un coffre ?
3) Ou vivait I'oiseau caladrius d’aprés
la légende ?
4) Comment I'oiseau caladrius soignait-il
un homme malade ?
5) De quel peuple I’Ankh (croix ansée)
est-elle le symbole ?
6) Que symbolise I’ Ankh (croix ansée) ?
7)"Quel est le septiéme commandement ?
8) Quel est le huitiéme commandement ?

entre les lignes de ces mystéres ?

1) Quelle est I’année de naissance d’Arago ?
2) Qui fut empéché de voler le trésor
du temple de Jérusalem par trois anges ?
3) O se trouve la peinture de Delacroix
« Héliodore chassé du Temple » ?
4) Ou est né Reni Guido ?
5) Dans quelle main « La femme 2 la rose m
tient-elle la rose ? 4
6) Dans quel but fut construite la méridienne
de cuivre dans I’église Saint-Sulpice ?
7) Sous quel autre nom la Collégiale i
Saint-Mathieu est-elle aussi connue 7
8) Quelle est la hauteur de 1’obélisque
de Saint-Sulpice ?
Wag




s aux e’m/gmes mystérieuses :
“Ton. Score : 20 points

SapmtScote 10 points

" €ponses aux énigmes mystérieuses :
“ ) 1527. Score : 20 points

leplcmb.SﬁOxe:ZOpuints

3) Le roi Ferdinand et le reine Isabelle.

~ Score : 10 points p}fﬁom cité.

4) 44. Score : 20 points

- Edouard de Vere. Score :
20 points si au moins
un personnage est cité
- 6) Nostradamus. Score : 20 points
' 7) Du carbone. Score ; 20 points

8) Un chiteau et un lion. Score :
10 points pour chaque

2) GcorgesdeLaTtml Score : 20 points
3)LéonarddeV'mm Scmt 10 points

4) L étoile de Dav;d»ou Mogen David.

Réponses aux énigmes mystérieuses :

1) Harold (ou le roi Harold).
Score : 10 points

2) France. Score : 10 points
3) 1066. Score : 10 points

4) SEAU, PIRE, ... vérifiez I’exactitude
sur la carte 90. Score : 20 points

5) Robert et Herleva. Score :
10 points pour chaque nom.

6) Le frangais et le latin. Score :
10 points pour chaque.

~ 7) Normandie. Score : 10 points

8) Dubra. Score : 20 points

aux énigmes

1) La gravitation (gravité).
Score : 10 points

2) Exode 10 : 19. Score : 20 points
3) Dagobert. Score : 20 points,

4) 1564. Score : 20 points

5) Au 15 mars. Score : 10 points
6) 59 av J.C. Score : 20 points

7) Un insecte. Score : 10 points

8) Av 1.C. Score : 10 points

Réponses aux énigmes mystérieuses :
1) Le Pacifique. Score : 10 points

2) « Ce lieu est terrible ».
Score : 10 points
Si vous avez écrit
« Terribilis est locus iste »,
score : 20 points

3) Un dieu vénéré a I'époque de la Gaule.

Score : 20 points
4) GARS , SAGE, RAGE. ..
vérifiez I'exactitude sur la carte 104.
Score : 20 points
5) Bérenger Sauniére. Score : 20 points
6) Des bergers. Score : 10 points
7) 12. Score : 10 points

8) 942. Score : 20 points

Répouses ,?ux énigmes myswneuses
1) lééme Score : 20 points

2) Madeleine de Bourgogne.
Score : 20 points

3) Tor. Score : 20 points

4) D’un Chevalier. Som 10 points
5) Marie-Madeleine. Scm 20 pmms
6) Une pierre. Score : 20 points

7) 1-1-2-3-5-8-13-21. Score : 20 points

8) Dan Brown. Score : 10 points

Réponses aux énigmes mystérieuses :
1) David d’Ecosse. Score : 20 points
2) 8. Score : 20 points

3) Saint-Mathieu. Score : 20 points
4) Carthage. Score : 20 points

5) William Sinclair. Score : 20 points-
6) Héra. Score : 20 points

7) L'Iris ou le lis. Score : 10 points

8) Collecteur d’impét (publicain).
Score : 20 points




aux énigmes my

1) De I’étain. Score : 20 po&!l's‘
2) De « L’Autre Monde », Seore : 20 points
3) 222. Score : 20 points

4) Le Saint Graal ou le Saint Sang.
Score : 10 points

5)M¢'Aﬁa§&hie. Score : 10 points
" 6V Birt3 apeth P agone 30 fotues

7) Espagnol. Swre 20 poins -

s;ndem:som Score : mggims

aux énigmes
1) Ttalie. Score : 10 points
2) Joseph d’Arimathie. Score : 20 points

3) De gauche a droite comme en frangais.
Score : 10 points

4) « Car il a I'ongle divisé ».
Score : 20 points

_ 5) Julius Caesar (Jules César).
Score : 10 points.

6) Léonard de Vinci. Score : 20 points
4 7) Georges de la-Tour. Score : 20 points

8) Albrecht. Score : 20 points

‘Réponses aux énigmes mystérieuses :

1) 1487. Score : 20 points
2) C. Score : 20 points
3) En 270 aprés 1.C. Score : 20 points

4) David et Bethsabée.
Score : 10 points par nom

5) Le chéne. Score : 20 points
6) Par le buisson ardent. Score : 20 points
7) La Passion du Christ. Score : 20 points

8) L'Arche de 1" Alliance. Score : 20 points

Réponses aux énigmes mystéﬁsnsé.s ?

1) Il abattit un chéne sacré.
Score : 10 points

2) 3,14. Score : 10 points

3) 26. Score : 20 points

4) La pomme. Score : 10 points
5) De la foudre. Score : l=0po1'ms

6) Godefroy de Bouillon.
Score : 20 points

7) 1128. Score : 20 points

8) Temple Church. Score : 10 points

1) Brueghel. Score : 20 points

2) Aron. Score : 20 points

3) Dans la demeure du roi. Score : 20 points

4) Le Caladrius regarde 'homme malade et,
attirant la maladie  I"intérieur
de lui-méme, il s’envole vers le soleil,
oil la maladie est briilée et détruite.
Score : 20 points

5) Egyptiens. Score : 20 points

6) La vie, ou « nh ». Score : 20 points

7)’fnngvolemspas. Score : 10 points

8) Tu ne porteras point de faux €moignages
contre ton prochain. Score : 10 points

‘qux énigm mystél;icnse:s‘ s
1) 1786. Score : 20 points
2) Héliodore. Score : 20 points

3) Dans I'église Saint-Sulpice.
Score : 20 points

4) ABnlognc. Score : 10 pomts
5) Dans la main droite. Smw 10 pom!s k5

6) Etablir la date de Paques
(ou les équmoxcs) Score : 20 points

7) Chapelle de Rosslyn. Score : 20 pouus .,
8) Presque 11 matres

(10,50m - 11.50m accepté).
Score : 20 points
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