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Un jeu ot T'on risque de perdre sa chemise !

1a 3 joueurs
des 4 ans

Contenu de la boite
a0 &d“lﬁ@.-“m o “‘-ﬁ&[‘,

* Les triplés, 3 figurines en plastique de couleur

* 18 vétements en plastique de couleur :
— 1robe
- 2 culottes anglaises
- 3gilets
JEUX NATHAN - 6 chaussettes
- 6 chaussures

c JEUX NATHAN SA. 3-5, avenue Gallieni
94250 GENTILLY FRANCE
© 1992, JEUX NATHAN SAA. - © 1992. Les TRIPLES de Nicole Lambert.
Un jeu congu par Nicole Lambert.
Droits réservés pour tous pays. Made in France.

1 roulette avec sa fléche.
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[image: image2.jpg]Le gagnant est le premier qui aura habillé entierement son triplé.

PREPARATION DU JEU

* A la premiére utilisation :

— détacher les 6 chaussettes
et les 6 chaussures et jeter
la structure en plastique ;

— monter la fleche sur la roulette.

*Les vétements sont laissés dans le rangement de la boite. -
* Chaque joueur choisit un triplé (1 fille, 2 gargons) et le place devant lui.

* Le plus jeune joueur commence la partie. La partie se déroule ensuite
dans le sens des giguilles d’une montre.

DEROULEMENT DU JEU

La roulette

* Les habits des triplés sont dessinés sur les cases
de la roulette.

&

* Le premier joueur, puis chaque joueur a tour de role, fait tourner la
roulette, regarde le vétement indiqué par la fléche, le prend dans la boite
et le fixe sur son triplé.

* Mais le joueur ne peut pas mettre certains vétements sur son triplé, et
dans ce cas il passe son tour :
— une robe s'il a un triplé gargon ;
— une culotte s'il a un triplé fille ;
— une chaussure avant la chaussette ;
— un gilet avant la robe ou la culotte ;
— un habit déja mis sur le triplé.

Enléve
quelque chose!

* Si la fleche indique le triplé
tout nu qui dit
“‘enléve quelque chose!”,
le joueur doit retirer un vétement
de son triplé.

* Si le triplé n'a pas encore de vétement, le joueur passe son tour.

Fixer les vétements

* Pour mettre un vétement, il faut tenir son triplé d’une main, et de l'autre,
exercer une légére pression sur le vétement pour le cliqueter a 'endroit voulu.

* Pour retirer un vétement, il faut tenir son triplé d'une main, et de I'autre, soulever
le vétement par un coté et le tirer vers soi.

Les joueurs, tour a tour, font tourner la roulette et mettent ou enlévent un
vétement de leur triplé.

Le gagnant est le premier qui a habillé entiérement son triplé.





