[image: image1.jpg]POUR DELIVRER CODY

* Placer sa figurine sur I'un des quatre rochers qui
en}t\ourent fa montagne. - e O PAYS DES ==
» Au tour suivant, jouer un jeton envol {le remettre a la

pioche) et monter sur le nid. m KﬂﬁGOUROUS
* Au 3¢ tour, descendre sur 'un des rochers de |'autre coté iz =S NS IS
de la montagne et prendre Cody avec soi (seul 1 joueur
peut se trouver sur le nid).

* Aux tours suivants, le joueur doit ramener Cody au plus
vite a sa maison.

FIN DE PARTIE

Le joueur qui le premier raméne Cody a sa maison gagne
la partie.
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[image: image2.jpg]CONTENU DE LA BOITE

* 1 plan de jeu — 7 Kangourous,
* 2 montagnes 7 Serpents, 7 Libellules arrives
* 1 nid {fond vert) maison de Cody
* 4 figurines Bernard et ~ 5 Albatros, 6 Aigles (fond -

Bianca bleu) §
« 1 figurine Cody — 6 Jake e Ty
* 68 jetons — 4 CEufs 5

— 7 Monsieur Leach, ~ 4 Chemins 2, T = o on
7 Camions-prisons, : ‘
4 Joanna, 4 Crocodiles ;

{fond violet) »
= o
PREPARATION DU JEU o
* Le plan de jeu e . 4
— le déplier au milieu r’f\\/‘\Q :/.& A ;
des joueurs, croiser les deux PRe ¢ e s '
“montagnes” et les placer - h !
au certre (dans les fentes), e ‘. \xﬂ i 7 . I—
- mettre le "nid” 7 A '
au-dessus des montagnes, P

— mettre Cody T/

dans le nid (voir croguis)

* Mélanger tous les jetons sans les regarder, e ies
disposer, face cachée, sur toutes les cases du pian de jeu
(sauf sur les 2 cases rochers et les 2 cases au-dessus des case "
cases Jake). rocher
¢ Chaque joueur choisit une figurine Bernard et Bianca et

la place sur la case départ de meme couleur.

BUT DU JEU

Le pauvre Cody est perché sur un nid au scmmet ce la case Jake

montagne ! 3

I faut parvenir & le délivrer et ale raccompagner au plus cuses départ
vite & sa maison.

Mais le retour est sermé d 'embiches !

LUz

voelin





[image: image3.jpg]DEROQULEMEMT DE LA

¢ Le plus jeune joucur commence la paitie s on joue ensuile
dans le sens des aiguiies d'une monte

* Atour de 10le, chague joucur avance sa fguring sur le
plan de jeu:

— on peut la deplacer dans la direction de son clioix
(méme en diagonale) mais de 1 case scutoniont {sauf avec
un jeton déplacement)

= On peut poser une figurine sur: une case vide. un jeton
1ion découvert, une case deépart, une case Jake : mais on
ne peut pas la poser sur les welons découverts ou sur une
case deji ocoupee

Remargue : on ne peut franchir la riviers qu'en prassant sur

le chemin de picrres ou | i1}

& Apres son deplscernent (e ot et un fueton (o
dicouvert) situe & 1 case de sa fgunne o 1 roloume
- los jetons 4 fona vert au blea sont gardos Pir i jousur

25, face

ALOE S s Can

— tous e
découvert

LES IETONMS

Jelons deplacement (fund verl) ot envo! (lond blouy

lis sort gardes par los jotctra Dés 2 Lour cuvant ou quand
IS e souhadient, 15 peuvent jouer

Unae fois jouss. 1o sont iamis dars ki pioehin

5 auties jetons sort

Kangourou, Serpert, Libelle ile perretton un
deplacoment oius rapide de dcg VEC NGO
de 3cases avos le Seiponl do v cason avan w Libadule

Albairos, Aigle ils servent d moner sur i montagre ivor

velglivrer Co
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Jetons violet
lis sont laissés sur leur case el pénalisent ceiui qui les
retourne

Crocodile le joueur retourne a la case depart. mais
conserve Cody s'il te possede déja.

Joanna le joueur remet un de ses jetons dans la pioche.

Camion-prison ce jeton renvoie Cody en haut de la
montagne, quel que soil le joueur qui le posséde a ce
moment-la.

M. Leach le joueur retourne a la case départ et perd tous
ses jetons, et Cody, quel que soit le joueur gui le possede.
est remis en haut de la montagne.

Jetons parade
lls sont gardés par les joueurs.

Jake il permet I'echange avec I'un des jelons de la pioche,
au choix.

CEuf il neutralise Joanna; quand e joueur retourne un jeton
Joanna, il le recouvre par le jeton ceuf (et ne perd donc pas
de jeton).

Chemin il permet de recouvrir un jelon volet (situé & une
case de son pion) et de se placer dessus.

Remarques

— achague tour de jeu, on ne peut liliser qu'un seul jeton
el ne réaliser qu’une seule action

- le deéplacement des figurines es: oblgaloire

Si une figurine se retrouve bloquée, en'ourée de jetons
violets (sans posseéder de jotoris déplacement), elle relourne
directement a la case depart).

LES CASES JAKE

Une case Jake permet au joueur gu pose sa figurine
dessus de prendre un jeton au chaix dans Ia pioche.





