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Caméléon : I'extraordinaire jeu d'empilement aux cou-
leurs magiques. Du sens logique, une bonne mémoire et
un peu de chance t'aideront a placer tes caméléons sur
Ia bonne pile. Celui qui réussit en premier a poser tous
ses caméléons, a gagné et peut se nommer Maitre
Caméléon. C'est un jeu pour toute la famille.

Contenu

4 supports

24 caméléons (5 bleus, 5 rouges, 5 jaunes, 5 verts et 4 gris)
(voir ilustration 1).

Les caméléons peuvent changer de couleur. Det

chaque couleur se cache toujours une autre couleur ou
..un joker. Note qu'il n'y a jamais de joker derriere les
caméléons gris.

Place les quatre supports au milieu de la table. Répartis
ensuite les caméléons entre les joueurs (2 joueurs en
regoivent chacun 12, 3 joueurs 8 et 4 joueurs 6). Chaque
joueur regoit au minimum 1 caméléon gri

important : Pendant la distribution des caméléons et
durant toute la partie, veillez a ce que les couleurs
cachées ne deviennent jamais visibles, ni pour toi-méme,
ni pour les autres joueurs.

Qui devient Maitre Caméléon 7

Durant e jeu, tu formes des tours en empilant les camé-
I6ons les uns sur les autres. Le joueur malin et perspica-
ce qui réussit & placer tous ses caméléons sur les tours,
devient Maitre Caméléon.

Début du jeu .

Le plus jeune joueur commence. Il place un de ses
caméléons sur un des supports vides qui forment la base
d'une tour. Les joueurs suivants ont toujours le choix
entre deux possibilités : soit poser un caméléon sur une
des tours, soit sur un support vide (tant que cela reste
encore possible). Si tu décides de poser ton caméléon
sur un support vide, ton tour se termine aussitot (voir
exemple Al

Si tu choisis de placer ton caméléon sur une tour, alors
tu ne peux jamais placer ton caméléon sur un autre
caméléon de la méme couleur. Le caméléon sur lequel

tu poses ton propre caméléon, changera de couleur.

Si cette nouvelle couleur est identique 4 la couleur du
caméléon que tu viens de poser ou s'il s'agit d'un joker
(voir exemple B et C), tu peux poser un caméléon supplé-
mentaire. Comme toujours, tu peux poser ce caméléon
Sur une tour commencée ou sur un support vide.

Tu peux continuer & placer tes caméléons jusqu'au
moment ot les deux couleurs sont différentes, donc
quand la couleur du caméléon que tu viens de poser ne
correspond plus & la nouvelle couleur du caméléon
inférieur. Maintenant il y a deux possibilités :

La nouvelle couleur est devenue grise (voir exemple D):
Reprends alors le caméléon que tu viens de poser et
remets-le dans ta réserve.

X
La nouvelle couleur est différente de la couleur que tu as
posée (voir exemple E) : Reprends alors toute la pile de
caméléons dans ta réserve, sauf le caméléon que tu
viens de poser. Ce caméléon est le seul qui peut rester
sur le support.

C'est ensuite au prochain joueur & jouer.

Le gagnant !
As-tu posé tous tes caméléons ? Alors tu tappelles
désormais Maitre Caméléon |

Conseils stratégiques

1. Garde un caméléon gris en réserve. En effet, si un
joueur doit retirer son caméléon d'un caméléon
avec une couleur cachée grise, alors tu peux,
ton tour, immédiatement poser ton caméléon gris.

2. Essaie de bien retenir lordre des caméléons de la
pile que tu dois reprendre dans ta réserve, car si tu
peux placer le premier caméléon, tu pourras
également placer tous les autres caméléons.

3. Retiens bien la couleur du caméléon que tu
reprends. Combine ce caméléon avec les autres
caméléons de ta réserve afin de pouvoir ensuite
ten débarrasser plus facilement

4. Retiens bien les couleurs cachées des autres
joueurs pour pouvoir mieux placer tes propres
caméléons.

5. Conseil du maitre : Chaque caméléon cache une
autre couleur, mais la couleur cachée est chague
fois différente. Cela signifie par exemple qu'il 'y a
qu'un caméléon jaune ayant du rouge comme.
couleur cachée. Tiens en compte en effectuant
tes combinaisons. Ainsi, tu pourras nettement
augmenter tes chances !

Attention
Ne force jamais les caméléons en les empilant & I'envers
ou sur e caté (voir illustration 2).





