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chaos

Un jeu pour 2, 3 ou 4 joueurs qui aiment réfléchir

But du jeu

Le but du jeu est de déplacer vos piéces colorées, le couvercle bleu foncé
en dessus, vers votre territoire dans la partie opposée du tableau, alers que
vos adversaires essaieni d'en faire autant,

Préparation

Il y a 4 ensembles de couleurs, 6 piéces de chaque couleur — rouge, jaune,
bleu et vert, Toutes incluses dans un couvercle bleu fonce.

Chaque joueur choisit les 6 piéces d'une couleur et les place, la couleur
en dessus, dans les cases situées & l'opposé du cbté du plateau ot se trouve
le joueur. Avant le début du jeu, tous les joueurs tournent leurs piéces, le
couvercle bleu fonecé en dessus.

Comment jouer

Dés que le jeu commence, chague. joueur doit se rappeler la position de
ses piéces au fur et a mesure qu'elles sont déplacées sur le tableau. Chaque
joueur déplace une piéce a son tour, soit vers I'avant, soit en diagonale
vers la droite ou vers la gauche, en sautant [a pigce d'un adversaire. (Note:
Le joucur qui sauie laisse la piéce de 'adversaire & sa place).

Il est possible de jouer plusieurs foisiune méme piéce en sautant & condition
qu'il y ait une auire pigce dans la case suivante ou dans la case svivante en
diagonale et qu'il ¥ ait une case libre de ['autre cété de cette piece,

Vous ne pouvez pas reculer, ni vous déplacer vers la droite ou vers la
gauche.

Si vous soupcennez qu'un autre joveur déplace une de vos piéces, défiez-le.
Si vous avez raison, ce joueur perd son four et la piéce reste [d o0 elle se
trouve, mais si vous avez tort c’est vous qui perdez votre prochain tour. (Il
peut &étre avantageux de laisser un outre jouewr déplacer votre piéce vers
votre ferritoire.)

Exception — Vous pouvez vous déplacer vers la droite ou vers la gauche si,
au moment ol vous arrivez & votre territoire, vous étes empéché d'y pénétrer
par I'une des piéces de vos adversaires.

Le gagnant

Le premier joueur qui a les six piéces de sa couleur dans son ferritoire est
le gagnant. §'it découvre une des autres couleurs dans son territoire, le
propriétaire de cette couleur doit déplacer cette piéce vers son territoire
au prochain tour.

Jeu de débutants

Jouez de la m&me facon, mais avec 3 piéces, Av fur et & mesure que votre
habileté se développe, augmentez le nombre de piéces jusqu'd ce que vous
soyez en mesure de surveiller toutes les é piéces.
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