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e e clemy Tnrumues: Lo fuite

b joueurs  de %% ans
dlurée dune pantie de 15 4 30 min

Jende stratepie of de memaire, coliure] o milal

Compodtion du jen

- 2 cantes régle du jeu,

-7 familles {Algébristes, Analystes, Arithméticiens,
Astronomes, Céoméres, ua‘u el Probabilistes)
epmprenant chacune 6 ma iciens e | cane
découvene,

- 2 cames jokers,

- 27 cantes quedions réponses comprenant chacune
une question par famille.

But du jen

Sous sa forme simplifiee

Se joue comme un jeu de T familles, sans cartes
iéopuvenes, encherchant a compiser le plus grand
nombre de familles et & doubler la valeur de ka
famille constituée en répondant 3 une question -
respondant i cefte famille.

Sons sa formee siralesigoe ;

Composer des familles de la plus grande valeur pos-
sible en wiilisani astucieusement jokers, cares
| découvenes et en répondant aus questons.

Préparatils
2- Chaque joueur regoit 7 cartes ;
ke surplus forme 1a pioche.
Les cartes questions soni posdes, 4 pan,
faces cachées.

Déroulement de la Piil'll{'

l.tpiMJmmtmmm chaque tour, le joueur
i 3 la main Je une cane (voir o-desous), 51l
ent sa carte, il garde a main et continue ses appels,

sinon la main passe au jouewr quia &é appeld.

{Comment s [oni les appeds 2
Le jouew appelle un autre joueur de son chodx pour
lui demander une carte et eenserde former sa famille.

On ne peut appelerune famille que si l'on a dans son

jeu A mains une des sept cantes de cetie Tamille,

11 mest pas interdin d'a une carie que 'on pos-
silipmruurthsm

Sile jpueur qui appelle n'a
ou deu jokers, 1 peut

de son chaoii.

Sile joueur qui appelle n'a plus de cante, il en prend
une dans la pioche, tant que celle-ci n'est pas vide,
sinon il a find b partie. Sile joueur qui est appelé doit
donner sa demiére cane, i peut aussii en prendre
une dans la pioche tant que celle-ci n'est pas vide,
sinon il a fini la pantie.

dans sa main, qu'un
et une cane de t famille

Comment se foni les veponses 7
§i le joueur questionné la came demandée,
il doit obligatoirement la donner. Quand le joueur
i appelle n'obtient pas la carte demandée, il prend

ﬂﬁe dans la poche si elle n'est pas nPi;: ol

poursuit sa demande <’ pioche la bonne came ;

singn c'ed le dernier joueur appelé qui prend h

main et fait Iappe] suivan.

{Jnand pose-t-om me famile 7

0 peut poser une famille, dans kes cas suivants :

S eamtes deba Eamille + nme canle jaker 18 paind

& caries de b Bumillle 9 pand -

5 carie de ko Eamille +umjaber + b canle dbosmvente 10000

b eanie de b Bundlle + b cante d s verte S jreand

La famille posée devra rester apparense. Quand un
| joueur pose sa famille, il tire une carie question e

un autre jouenr lu pose la question come spondant

la famille (la cane el remmise s e pegquet). Si

le joueur donne la répanse, il gagne 14

1V astres GomaBes pewyent etre formees ;

4 canles découveries 1 peinds
5 anie décomveries 1 vl
b el decouneries b frond -
T eamtes décomveries 1 pond

NB : un joker ne peut en aucun cas remplacer une
e déoouvens.

4 LComtre f Super-Lomire

lzmr:mluupu conire ne peut se faire quim-

nﬁmm:prbtpmn]m:tpmés:famleu

U'n jpowseur peut coniner

- sl en prenant dans sa main le joker qui vient J ére
ol en meftant 3 sa place la cane manquant dans

cetie famille ; la famille ainsi constituée prend la

vakeur d'une famille sans joker.

- soif en ajoutantd la Famalle qui vient d'étre posée s

cane déepuverte ; il marque 0 ;< o et la famille ainsi

condituée prend la valeur d'une famille avec care

découvene.

Si deux conres sont effectuds par des joueurs diffe-

rents, ¢ est eelud qui prend le joker qui prend la main.

Un joseur peut super -cim rer

en prenamnt le joker, en mettantd sa place 1a care quil

représemtait ef en plagand lacane découwve e, Dans ce

i, il dodt répondre & une ol

-sihrépmumhmmilmnhﬁnﬂkmy

i les deux. caries.

- s laréponse est fausse, a famille reste au joueur qui

l'a muim&:‘pmﬂ la valeur de ta Famille nouvel-

lement consd

Fin de pariie

La partie saméte quand les 7 familles ont é6é pinées

méme &1l reste des cames en jew.

La panie et le jouenr qui walise ke plus

T






