Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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2) Le petit échange vertical:  Le joueur japonais doit

N N REETEEC TN ~ ~ D WP i e SN
W places »delaposition de départ  Attention, lors des échanges

i Bougez alternativement toujours citer une indication est remportée sous réserve entre les deux membres d'une
. vosbrasd‘avantenarriére correspondant a la couleur  que les adversaires valident la méme équipe, il est strictement
. pouréchanger 2 touristes d’une carte « Touriste » juste . justesse de la combinaison. Elle interdit de :
¥ adjacents dans une colonne.  avant de donnerunordre.Son | - symbolise le point gagné par « Pointer une carte avec son doigt; -
Iy partenaire sait ainsi quelle \R I/ I'équipe. «Nommer une couleur ; \‘
carte déplacer. Dansle casoltil yauneerreur,la - Faire des signes de téte
carte « Compartiment (dapprobation ou de
Le nom inscrit en noir sur | 6places»est gagnée par l'équipe  désapprobation). <
les cartes « Indications » qui constate la faute.
(Tukosishemu) est en réalité LES GAGNANTS
un quatriéme ordre : celui Une nouvelle manche peut
3) Léchange horizontal : d'annulation. Un joueur japonais alors commencer : ;,':::;,35 Zah';(nhge:n‘:eliﬁl:}flz avec
Croisez et décroisez vos bras doit le prononcer pour annuler «La position finale devient la leur partenaire pour 4 nouvelles
pour échanger 2 touristes le dernier mouvement de son = position de départ pour les manches. A lissuedes 7 manches
adjacents dans une ligne. partenaire. - joueurs touristes. dejeu, I'équipe qui totalisele

«Une nouvelle carte i
« Compartiment 6 places » est gléuc?agrréaen‘zzl;wgge(fe polfisens

piochée pour la position finale.
+L'un des joueurs donnelesignal  yapaNTE « AIGUILLAGES »

dudépart.... Pour des dialoguesinterculturels
encore moins évidents,

Dés qu'une équipe réussita
placer ses 6 cartes« Touriste » en
position finale, le joueur japonais
crie « Tokyo Train ».

La carte « Compartiment 6
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vous pouvez décider

de ne placer aucun
Joueur en face de son
partenaire (voir schéma).

VARIANTE '
« COMPARTIMENT DE 9 » :

Pour 4 joueurs expérimentés
Les touristes voyagent en
groupes...de 9! Utilisez les cartes
«Compartiment 9 places» ala
place des cartes « Compartiment
6 places ».

En début de manche, aprés avoir
placé une carte « Compartiment

9 places » sur son support (dans
nimporte quel sens), les joueurs
Japonais constatent quelles

sont les 3 couleurs présentes en
double. Alors, ils donnent a leurs
partenaires respectifs les 3 cartes
«Touriste » supplémentaires
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quiils devront utiliser
pour [amanche.
Chaque joueur

3 cartesen double.

~ Pourse mettre en
position de départ, chaque joueur
touriste place aléatoirement ses
9 cartes « Touriste » de maniére a
former un carré de 3x3.

JARIANTES
« LOST AND FOUND » :

Une fois familiarisés avecle jeu,
nous vous proposons d'essayer
les variantes suivantes qui

sont de nouveaux moyens

de communiquer avec votre
partenaire, a la place d'agiter les
bras. Bien entendu, cette liste
n'est pas exhaustive :
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Les Japonais placent une seconde
carte « Compartiment 6 places »
au milieu de la table sur le socle
en plastique, de maniére a ce
quelle soit bien visible pour les
Japonais mais cachée pour les
Joueurs touristes : st la position

TOURISTES

JAPONAIS
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Dés que I'un des joueurs donne
le signal du départ, les Japonais
doivent tous en méme temps
communiquer la position finale
des 6 cartes « Touriste » a leur
partenaire. Mais ils ne disposent
pour cela que de 3 ordres
(voirschéma ) :

1) Le grand échange
vertical : Bougez
simultanément vos
bras tendus d'avant
en arriére pour
échanger 2 touristes
non adjacents dans
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une colonne.
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