CHAT ET SOURIS (Sélecta)

Jeu de mémoire pour 2 à 4 joueurs à partir de 4 ans. Durée : 30 minutes.

Contenu

1 plateau de jeu (fromage) ; 1 chat ; 20 cache-souris ; 1 règle ; 1 sac (ajouté au jeu) ;

20 souris (5 x 4 couleurs différentes pour la base : orange, bleu, blanc, noir)

But du jeu : Etre le joueur qui réussit à faire glisser le plus de souris dans le trou qui leur correspond

(souris bleues dans le trou bleu, grises dans le gris, etc).

Mise en place

Désigner un joueur qui 

1) place les 20 souris dans le sac et le secoue ;

2) retire au hasard les souris du sac une à une ;

3) les dispose sur le fromage. En partant de l’extérieur, placer les souris sur les cercles du fromage et tourner dans le sens des aiguilles d’une montre. 

4) place le chat au centre du fromage.

Laisser le temps à chaque joueur d’observer le fromage et de se souvenir de la disposition des souris.

Lorsque tous les joueurs se disent « prêts », recouvrir chaque souris d’un cache.

Le jeu

Les joueurs (en commençant par celui qui a placé les jetons souris puis en continuant dans le sens des aiguilles d’une montre) jouent tour à tour en faisant glisser un cache-souris vers un trou de souris de façon à ce que le jeton souris qui se trouve en-dessous tombe dans le trou.
Si le jeton souris tombé est de la même couleur que le trou, le joueur conserve le cache.

Sinon, le joueur remet le jeton souris + le cache sur n’importe quel cercle libre.

Il place ensuite le chat sur le cache. Le chat doit rester en place jusqu’à ce qu’un joueur se trompe de couleur à son tour.

Règles

1) un cache-souris surmonté du chat ne peut être déplacé.

2) Glisser le cache-souris vers les trous sans bousculer les autres. Si un cache est déplacé de son cercle, le remettre en place.

3) Laisser les souris qui sont tombées dans les trous de leur couleur à côté de ces trous.

4) Les joueurs doivent déplacer 1 souris vers 1 trou à chaque tour : on ne peut pas passer son

tour.

5) Lorsqu’un joueur fait tomber une souris dans le trou de sa couleur, il garde le cache en récompense. Son tour est alors fini.

Gagner le jeu : Le jeu est terminé lorsqu’il ne reste plus qu’une souris surmontée du chat, sur le fromage. Chacun des joueurs marque un point par cache-souris gagné.

Le gagnant est celui qui a le plus de points.

Stratégie et tactique

1) observer la répartition des couleurs afin de se souvenir d’éléments tels que plusieurs jetons-souris de la même couleur en ligne, en triangle, en rectangle, du même côté et à égale distance les uns des autres, etc.

2) Ne pas toujours utiliser les mêmes moyens mnémotechniques : les autres pourraient les imiter.

3) Après avoir commis une erreur, choisir le cercle libre dont on se souviendra le plus facilement pour y placer le jeton souris. Par exemple, à côté d’un autre jeton de la même couleur.

4) Lorsqu’on cherche la couleur du jeton souris en dessous d’un cache, tenir compte du nombre de souris de différentes couleurs qui ont été glissées dans les bons trous.

Par exemple, si 5 souris orange sont passées dans le trou orange, il n’y en a plus de cette couleur.
