La coccinelle mal lunée

Jeu des 7 familles * Régle du jeu

Contenu :
+ 42 cartes (7 famllles de & cartes)

* Régle du |eu

But du jeu

Pendant la partle, les joueurs s'efforcent de collectionner un maximum
de familles. Uine famille se composa de 7 cartes d'un méme theme. Le
gagnant sera le joueur qul aura rassembilée le plus de familles !

Préparation du jeu

Battez towtes les cartes et distribuez-les aux joueurs. |l se peut

que certains joueurs alent plus de cartes que dautres. Les jouaurs
prennent leurs cartes en main.Velllez a ce que les autres |ousurs ne
pulssent pas les voir: Me les aldez pas a tricher ! 51 un jousur posséde
une famille entiére avant le début du jew, Il peut I'étaler tout de sulte
devant lul sur [a table. Les symboles qul figurent en haut et au millew
des cartes Indigquent les sept cartes qul font partle d'un méme théme.

Cay est,on joue!

= C'est le plus jeune joueur qul commence. Il demande une carte
d'une famille de son cholx & un joueur de son cholx. Pour ce faire,
Il nomme le théme choilsl et la carte qui lul mangue et quil voudralt
blen obtenir:

Exempile :« Dans la famille des grands animatx, peux-tu me donner e

Gortlle 7 »

Remarque ! La carte demandée doit obligatolrement falre partie d'una
famille dont le joueur posséde une ou plusieurs cartes. Le joueur qul a
la main ne peut pas demandar nimporte quelle carte.

+ 5l le joueur Interrogé posséde la carte demandée, Il est oblige de
la donner. Le joueur qui a la main peut alors demander une autra
carte a um joueur qui ne sera pas forcément celul qul vient de cader
une carte !

* 8l le joueur Interrogé ne posséde pas la carte demandée, cest lul
qul prend la main. Il va 3 son tour essayer de rassembler une familla
compléte et demande donc une carte i un jouaur de son chob:
Les |oueurs peuvent d'allleurs redemander des cartes quils ont &cé
obligés de céder et gu’lls vont malntenant récupérer.

+ Dés qu'un jousur a réunl une famille de sk cartes du méme théame,
Il I'étale devant lul sur la table.

Astuce !

S0ls blen attentif pendant le jew. 51 tu écoutes bien les questions, tu
connaitras le jeu des autres joueurs. Quand T auras la main, tu sauras
donc & qui demander les cartes qui te manquent pour obtenir une
famille compléte !

Fin de la partie

51 un joueur n'a plus de cartes en main, 2 partle est terminéea pour lul
La partie sera terminée lorsque toutes les familles auront été
collectionnées et que les joueurs n‘auront donc plus de cartes en
main.

Le gagnant

Le gagnant sera le joueur qul aura rassemblé le plus de familles.
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