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2 Formez des équipes de deux

joueurs ou plus. Chaque équipe
choisit un pion et le place sur la
Planéte Cranium violette indiquant
le DEPART.

RAIN

Cranium est un jeu incroyablement
dréle pour quatre joueurs ou plus, dans
lequel vous allez sculpter, faire I'acteur,
résoudre des énigmes et méme épeler
des mots & |'envers pour gagner!

Disposez les quatre
ers sur les
personnages
correspondants:
Chat d’ceuvre;
Etoile montante”
Neuro naute”,
Vocabu ver*

BUT DU JEU

Votre objectif est d’étre

la premiére équipe a faire un
tour complet dans le sens des
aiguilles d’une montre et a
entrer dans le Cranium central.
La, votre équipe devra réussir
sa derniére épreuve pour
remporter la victoire!

Préparez le

dé, le sablier
et le pot de
Pate Cranium.

Donnez un bloc
et un crayon &
chaque équipe.

L'équipe du joueur dont I'anniversaire est le plus
proche dans Iavenir est celle qui commence.

VOTRE TOUR

L'équipe située & votre droite fire une carte et vous la lit & haute voix. Cette carte est tirée
dans le boitier correspondant & la couleur sur laguelle vous fes.

N ‘;Au premier tour, ef
[\ chagqus fotquavobs
stes sur une Planéte Cranium,

c’est vous qui ch
dans lequel est tirée volre carte.

issez le boitier

Votre équipe réalise I'épreuve décrite sur la carte dans le temps imparti par le sablier.

lve:uhu ver®

Si vous ne réussissez pas...

7 neuro naute

<

Si vous réussissez...

Lancez le dé et avancez jusqu’a la couleur obtenve.
o i s

Ne lancez pas le dé et ne

e LTSS

Vous voila préts pour une partie de Cranium!

Comment prendre la voie express?

Chaque arrét sur une Planéte
Cranium vous donne une chance
d’emprunter la voie express. Si
votre équipe réussit du premier
coup une activité sur la Planéte
Cranium, déplacez-vous sur la voie
express. Dans le cas contraire,
empruntez la voie touristique aprés
avoir réussi une activité
lors d’un tour suivant.

Planéte Cranium
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emporterila victoital e Vous voila préts pour une partie de Cranium!

L'équipe du joueur dont I"anniversaire est |
VOTRE TOUR proche dans I‘avenir est celle qui commence

L'équipe située & votre droite tire une carte et vous la lit & haute voix. Cette carte est tirée
dans le botier correspondant a la couleur sur laquelle vous étes.

Comment prendre la voie express?

. Chaque arrét sur une Planéte
t&‘" Rrelsrtour; et Cranium vous donne une chance

chagque fois que vous i damaieiitt i si

stes sur une Planéte Cranium, BFOMIER;0-V018:EXprass: I

c'est vous qui choisissez le boitier votre équipe réussit du premier

dans lequel est firée votre carte. coup une activité sur la Planéte
Cranium, déplacez-vous sur la voie
express. Dans le cas contraire,
empruntez |la voie touristique aprés
avoir réussi une activité

lors d’un tour suivant.

Vous réussissez... Si vous ne réussissez pas... . .
g 3 g Planéte Cranium
Lancez le dé et avancez jusqu'a la couleur obtenve.  Ne lancez pas le dé et ne

Vous devez vous arréter sur chaque Planéte déplacez pas votre pion. Vous
Cranium, méme si la couleur donnée par le dé devrait vous  devez attendre le prochain tour pour

voie touristique

la faire dépasser. Si le dé s'arréte sur le violet, avancez rejouer. Votre tour est terminé.

directement jusqu’a la prochaine Planste Cranium. Votre tour
est terminé. La main passe a I'équipe située & votre gauche.

voie express





[image: image3.jpg]Une carte Club Cranium interrompt de facon amusante
le cours normal du jeu avec une activité & laquelle
tout le monde participe. Pendant le temps imparti par
le sablier, les équipes se disputent un lancer de

dé supplémentaire.

Aprés le Club Cranium, I'équipe ayant réussi

I'activité Club Cranium lance le dé et déplace
son pion, puis la main revient a I’équipe
dont ¢’était initialement le tour.

Quand vous entrez dans le Cercle Cranium sur un lancer de dé effectué a la fin de votre tour,
avancez sur le nom de boitier correspondant @ la couleur obtenue lors du lancer de dé.

Si le dé s'arréte sur le violet, vous pouvez choisir votre point de départ sur le cercle

Maintenant, attendez le tour suivant.

correspondante, avancez dans le sens des aiguilles d’'une montre jusqu’au nom de boitier
g jusq!

0 Chaque fois que vous réussissez une épreuve dans le Cercle Cranium, conservez la carte
|

suivant, et attendez le tour suivant pour réaliser une épreuve du boitier correspondant
a votre emplacement.

Les cartes Club Cranium comptent aussi. Si vous gagnez une carte Club Cranium qui vous est
utile alors que vous étes dans le Cercle Cranium, gardez cette carte. Si la carte Club Cranium que vous
avez gagnée correspond au nom de boitier sur lequel vous étes, avancez dans le sens des aiguilles
d’une montre jusqu’au nom de boitier suivant.

Sivous échouez, restez ol vous étes et réessayez au tour suivant.

Lorsque votre équipe a obfeny une carte de chaque boftier, avancez sur le Cranium central

Au tour suivant, les autres équipes se concerteront pour choisir dans quel boitier tirer votre
carte finale,

Si vous échouez, vous devrez réessayer au prochain four.

Sivotre équipe estla premiére & réussir une activité sur le Cranium central (les Club Cranium comptent
aussi)... Bravo! Vous avez gagné la partie de Cranium!

> Cranium et si
ce Club Cranium estla premiére épreuve que vous
avez réalisée sur cette Planste Cranium, lancez le dé et
avancez sur la voie express

et si ce Club Cranium est la premiére épreuve
que vous avez réalisée sur cette Planéte Cranium, ce
n’est pas grave: vous avez encore une chance d’accéder
& la voie express lors de votre tour normal.
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Quand vous entrez dans le Cercle Cranium sur un lancer de dé effectué a la fin de votre tour,

avancez sur le nom de boitier correspondant & la couleur obtenue lors du lancer de dé.
Si le dé sarréte sur le violet, vous pouvez choisir votre point de départ sur le cercle.

Maintenant, attendez le tour suivant.

Chagque fois que vous réussissez une épreuve dans le Cercle Cranium, conservez la carte
correspondante, avancez dans le sens des aiguilles d’une montre jusqu’au nom de boitier
suivant, et attendez le tour suivant pour réaliser une épreuve du boitier correspondant

& voire emplocement

Les cartes Club Cranium comptent aussi. Si vous gagnez une carte Club Cranium qui vous est
utile alors que vous étes dans le Cercle Cranium, gardez cette carte. Si la carte Club Cranium que vous
avez gagnée correspond au nom de boitier sur lequel vous étes, avancez dans le sens des aiguilles
d'une montre jusqu’au nom de boitier suivant.

Si vous échouez, restez ol vous étes et réessayez au tour suivant.

Lorsque votre équipe a obtenu une carte de chague botler, avancez sur le Cranium central.

| Au tour suivant, les autres équipes se concerteront pour choisir dans quel boitier tirer votre
carte finale

| sivsissaioies vousdaies Ransoysrauprodth four

Si votre équipe est la premiére & réussir une activité sur le Cranium central (les Club Cranium comptent
aussi)... Bravo! Vous avez gagné la partie de Cranium!

Si votre équipe remporte le Club Cranium et si

ce Club Cranium est la premiére épreuve que vous
avez réalisée sur cette Planéte Cranium, loncez le dé et
avancez sur la voie express.

vipe ne rem ub

ium et si ce Club Cranium est la premiére épreuve
que vous avez réalisée sur cette Planéte Cranium, ce
n’est pas grave: vous avez encore une chance d'accéder

@ la voie express lors de votre tour normal.

= CrAN

eu qui fit le tour de voirs cerveau





