DADA – jeu traditionnel
Contenu : 
1 plateau de jeu



4 x 4 chevaux



1 dé ordinaire



1 règle de jeu

Le jeu

Se joue à 4 personnes.
Chacun choisit sa couleur.
Pour commencer, le joueur doit faire 6.
Il place alors son cheval sur la case de départ (D)

et joue une 2e fois pour le faire avancer suivant

le nombre de points obtenus par le dé.
Au 2e tour, il peut faire avancer son cheval ou faire

entrer un autre cheval, à son gré.
Si le joueur ne fait pas 6 au départ, il passe son tour.

Celui qui arrive sur une place occupée par un autre

joueur prend la place du cheval adverse et le renvoie

alors à l’écurie d’où il devra recommencer la partie.

Le cheval qui n’a pas de place devant lui ne peut

avancer. Il attendra autant de tours qu’il faudra pour

continuer.

Les chevaux doivent arriver au centre dans les cases

de leur couleur.
Le premier arrivé est le gagnant.

Variantes : 

· soit le premier cheval arrivé fait gagner le joueur ;

· soit il faut avoir rentré tous ses chevaux.
