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Pour 2 a 4 joueurs, de 6 & 12 ans.
Auteur : Christian Beiersdorf

Contenu : 36 cartes
1de a8 faces

Préparation

Detachez soigneusement les cartes de la planche
prédécoupée. Mélangez les cartes face cachée et
etalez-les sur la table. Celui gui obtient le meilleur
résultat au dé commence.

But du jeu

Vous devez reconstituer le maximum d'équipes de
Digimons. Une équipe est composée de 4 cartes
1 enfant et les 3 Digimons correspondants (le
debutant, 'espair et le champion)
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Quand vient ton tour, retourne une carte de manié-
re a ce que tous puissent la voir. Si la carte convient,
tu peux la poser devant toi. Sinon, remets-la face
cachée. C'est alors au tour du joueur suivant...

Pour commencer, tu dois d'abord trouver un
enfant. Quand tu auras retrouvé les 4 cartes d'une
équipe. tu pourras en commencer une autre.

Le duel commence si tu retournes un Digimon mal-
veillant. Lance la carte a I'adversaire de ton choix.
Vous vous battez alors en duel. En tant qu'attaguant,
lance le dé fe premier. Celui gui obtient le meilleur
résultat gagne.

Si tu gagnes en tant qu'attaguant, ton adversaire
retourne un Digimon de son équipe, si elle n'est pas
compléte, pour le désactiver. Tu peux alors réactiver
un de tes Digimons désactivés (si tu en avais un), en
le retournant de nouveau face visible. Tu gagnes en
plus le Digimon mailveillant.

Si tu perds en tant qu'atta-
quant, ton adversaire peut
réactiver un de ses Digimons
désactivés et gagne e
Digimon malveillant. Pour toi,
il ne se passe rien

Fin de la partie

La partie continue jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de car-
tes au milieu de la table. Il peut arriver qu'il n'y ait
plus d'enfants a piocher, alors que tu dois commen-
cer une nouvelle equipe. Dans ce cas, tu passes ton
tour.

Calcul des points : une équipe compléte activée
rapporte 5 points, chague membre non désactivé
d'une équipe rapporte 1 point. Chague Digimon mal-
veillant rapporte 2 points. Le joueur qui possede le
plus de points gagne fa partie.
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