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consisie & fixer I’élastique & un des deux axes puis. toujours a I'ade des pinces.
a tendre I'éiastique pour le fixer au deuxieme axe

Les cartes SPECIALISTE

1. Lorsqu’un joueur 1'a pas réussi son opération. il fait appel a I'habileté d'ur
SPECIALISTE. Le detenteur de la carte SPECIALISTE correspondant a cette
opération est maintenant autorisé a tenter lui-méme de retirer la piece
anatomigue. S'il réussit, il touche des honoraires plus éleves (indiqués sur la
carte SPECIALISTE] et la carte DOCTEUR est alors retirée du jeu

2. Dans le cas ou ni e docteur (1er essai). ni le spécialiste {(2eéme essai) ne
réussiraient I'opération, la carte DOCTEUR est remise sous la pile
carrespondante, mais le joueur qui possede la carte SPECIALISTE la conserve

3. Siun joueur tire la carte DOCTEUR aiors qu'il possede aussi la carte
SPECIALISTE pour la méme opération. il a droit & deux essais pour accomplir
cette opération. It fait son premier essai comme SPECIALISTE pour tenter de
gagner les honoraires les plus élevés. Sl échoue, il fait sor deuxiéme cssai
comme DOCTEUR, avec les honoraires correspondants. Si ce joueur echoue
dans ses deux tentatives. Il replace la carte DOCTEUR sous le tas et conserve sa
carte SPECIALISTE

NOTE: Il est possible que la carte SPECIALISTE de certaines opérations ne soit
pas en jeu {vor Préparation du jeu 3). Dans ce cas. 'opération est seulement
tentée par le docteur

LE GAGNANT

Lorsque les 12 opérations ont toutes été effectuees avec succés, |a partie est
terminée. Le joueur qui a le plus d'argent est le vaingueur

Autre possibilite de jeu

Au début de la partie. les joueurs peuvent convenir d’'une limite de temps pour la
durée de chaque opération. Un joueur qui n‘est ni le docteur ni le spécialiste.
contrdle alors la durée de chaque opération sur le cadran d’une montre ou d'une
pendule. Si 'opération n'est pas terminée lorsque te temy s imparti est écoulé.
I'opération est considérée comme ratée.

IMPORTANT: Lorsque tu as fini de jouer, range la pirce sur le support sur ie coteé
du jeu.
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[image: image2.jpg]Retenez les informations suivantes

MONTAGE DU JEU
1/ est preferabie que le montage soit effectué par un adulte.
Retirer tous es éléments de la base de jeu

1. Pour assembler le plateau de jeu. poser tout ¢’abord la feuille de métal
perfarée (A) sur la base de jeu en plastique dans le fond de la baite. Poser
eqsuite par-dessus le plateau de jeu “patient” en carton (B). Remarque : le
maorceau du somrmet qui se replie doit recouvrir le compartiment a piles. Pour finir.
fixer ie plateau de jeu & I'aide des 2 boutons en plastique jaune. Voir Figure 1

2. Ouvrir le couvercle du
compartiment a piles a I'aide d’un
tournevis cruciforme. Insérer 2
piles aicalines LR6 de * 5 volts
{total 3 volts). en respectant les
symboles “+" et *-". Voir Figure 2
Replacer le couvercle et remettre
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3. Soulever le rabat de carton puis fixer le
compartiment dans |la base en appuyant, de
fagon que la partie métalliaue carrée (D) soit
en contact avec la ianguette (C) de la feuille de
métal. Voir Figure 3

Figure 3

4. Vérifier ensuite le bon fonctionnement en touchant le bord métallique d'une
cavité avec la pince. Le nez du “patient” doit s’allumer et I'avertisseur retentir,
Dans le cas contraire. les piles sont soit usées soit incorrectement placees

IMPORTANT : UTILISATION DES PILES
Retenez les informations suivantes. Les piles deivent 8t mises en place par un adulte
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PREPARATION DU JEU

1. Séparer les cartes DOCTEUR et SPECIALISTE en deux pague's. Battre
separement les deux paguets

2. Placer les cartes DOCTEUR en tas. face contre la table. a cété du jeu.

3. Distribuer les cartes SPECIALISTE une par une : chaque joueur doit en
recevoir ;e méme nombre. La ou les cartes non distriouées sont mises de coté.

4. Un des joueurs est désigné pour étre le banqu e et payer aux ;oueurs leurs
honoraires pour les opérations réussies.

5. Détacher les petites “piéces anatomiques™ ¢e lewr support en vous aidant de
ciseaux a bouts ronds. Les déposer ure par une dans les cavités
correspondantes en veillant a ce qu'elles re dépassent pas.

6. L'élastique doit &tre simplemem dépasé en longuewr dans la cavité marquée
“Raccordement de la chevile au genov”

BUT DU JEU

Reéussir le plus d'opérations pour gagner le plus ¢'argent

REGLES DU JEU

1. Le plus jeune :oueur commence puJis le jeu se poursuit dans le sens des
aiguilles d'une montre.

Les cartes DOCTEUR

2. Lorsque c’est ton tour. tire la premiére carte du paquet DOCTEUR et lis-la
tout haut. Elle t'indigue quelie “opération” tu dois effectuer et quel sera le
montant de tes honoraires si tu opéres avec succés. A I'aide de |a pince essaye
de saisir la piece anatomigue indiguée sur la carte et de a ressortir sans toucher
les bords métalliques de la cavité.

3. Sile joueur enléve la piece anatomique {ou accroche |'élastiquel sans
déclencher I'avertisseur ou faire allumer le nez. I'opération est un SUCCES

La banque paye au joueur les honoraires correspondants. La piéce enlevée

est gardée par le joueur et la carte DOCTEUR est retirée du jeu. Le tour de

ce joueur est termine.

4. Sile joueur touche le bord de la cavité pendant "opération, le malade crie et

son nez s'allume : I'opération est ratée. Lorsque cela se produit. 1a piéce doit étre
remise au fond de 'a cavité. et le tour de ce joueur est fini





