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REGLES DU JEU
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Pour 2 - 4 joueurs

Le contenu du jeu :

plateau de jeu

cartes questions et réponses

12 pions de couleurs

1dé

argent (piéces et billets en euro) pour fe jeu

réparatifs
Dépliez le plateau et placez-le sur la table. Les cartes sont mélangées et déposées cote
qQuestions vers e haut. Chaque joueur choisit une couleur et place les trois pions a coté du
plateau de jeu, Les pidces en euro sont déposées & coté du plateau de jeu. Les billts sont
déposés par type dans la bote, qui fient fieu de caisse. Chadue joueur recolt 885 euros en
argent pour jouer. Chaque joueur jette le dé et le joueur ayant le chiffre le plus élevé commence.

Le plateau de jeu (illustration)

Le plateau de jeuest divisé en cases, catégories et anneaux. La case ol sé trouve un pion

défirit dans qlelle catégorie et dans quel anneau on se trouve. La catégorie ol se trouve un
pion détermine la question qui est posée. L'anneau définit la distance & laquelle se trouve un

pion par rapport au centre du plateau de jeu.
But ie
Le but du jeu est d'amener vos trois pions dans le centre du plateau de jeu. Le joueur qui y
parvient le premier est e gagnant.
Déroulement i
1. Le joueur qui commence jette le dé et avance avec son pion sur lanneau le plus extérieur,
dans le sens des aiguiles d'une montre, en partant de la case DEPART. La mise en jeu d'un
pion colte 75 euros. Vous placez cet argent dans la caisse qui se trouve dans la bote.
2. Vous arivez par exemple sur la catégorie DIVERS. Le joueur se trouvant a votre gauche vous
Pposera une question en rapport avec cette catégorie.
3a. En cas de bonne réponse, vous déplacez votre pion vers 'anneau suivant en direction du
centre, dans la méme catégorie. Votre tour est terminé et la carte est placée sous la pil.

Vient le tour du joueur suivant.

anneau

‘ catégorie

() case

3b. En cas de mauvaise réponse, vouS restez oil vous tes. Votre tour est passé et a carte est
placée sous la pile. Vient le tour du joueur suivant.

4. Lorsque c'est vore tour, vous pouvez uiliser un nouveau pion, cela vous codte 75 euros
Vous pouvez aussi choisi de continuer & jouer sur le plateau avec un seul de vos pions.

5. Lorsque votre pion se trouve sur I'anneau fe plus  f'ntérieur et que vous répondez correcte-
ment  la question, vous pouvez alors placer votre pion au centre du plateau. Le pion atteint

son bjectif, Vous recevez alors 350 euros de la caisse.

Attention | Avec la catégorie EURO, un joueur doit pouvoir changer de fargent. Il est donc prati-
que d'avoir prés de sol la bolte de jeu qui sert de caisse. Si vous changez le montant juste. cela

compte comme une bonne réponse.

Elimination d'un pion

i vous arrivez avec votre pion sur une case il s trouve déjé yin pion de Iun de vos compag-

nons de jeu, vous devez alors éliminer ce derier. Le pion est alors &liminé et doit recomihencer.
Le joueur dont le pion a été éliminé vous remet 82,5 euros.
Les pions se trouvant au centre du plateau e jeu sont en sécurité et ne peuvent pas étre

&liminés.

Duels
Si vous arrivez avec I'un de vos pions dans une catégorie oll se trouve un autre joueur (donc
dans la méme catégorie, mais un ou deux anneaux avant ou apres), suit un duel. Lors d'un
duel, I'un des joueurs lit une question ayant trait & cette catégorie. Les joueurs en duel doivent
donner au plus vite la bonne réponse. Chaque joueur ne peut donner qu'une sedle réponse.
Le premier qui donne la bonne réponse remporte le duel. Si vous gagnez, vous échangez votre
pion contre celui de I'autre joueur. Si I'échange ne vous rapporte aucun avantage, vous laissez
les pions et il ne se passe rien.
Si personne ne connait la bonne réponse, il ne se passe rien. Le tour est au joueur suivant. I
est également possible que vous soyez en duel avec deux autres joueurs. Si vous gagnez le
duel, vous échangez votre pion contre 'un des deux autres. Vous choisissez vous-méme lequel.
Si vous arrivez dans une catégorie oU se trouve déja 'un de vos pions, il 'y a pas de duel,

mais vous déplacez (en cas de bonne réponse) I'un de vos pions d'un anneau vers e centre.




