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Variante de jeu plus facile

Si vous jouez a deux

Pov- guele début du jeu scit plus simple, on
oeut jouer de la maricre suivante
Quandun oueurchtient «Lilas» au de, on
~achange pas les arores

L las voudra dire gque le joueur a le arcit de
ancer le dé autant de fois qu il le désire,
Jusqu'a ce au'une autre couleurs apparaisse
Il peus avancer son persennage

Pour év ter qu'il y ait trop d’arbres inutiles
surle olan de jeu, somez os

Remarques pédagogiques

Aporendre es couleurs en s'amusant, g
~airrerait pas cela | Ce jeu permet atx
enfants d’apprend-e et a oifférencier les
cotlears, to develoouant ‘eur capacite
de concentratior et de ~éflexior

- premierement, ies coureurs du dé sor:
igentiques, ou non, a celles du plan de
jeu,
deuxienrerert, il fau: mémoriser les
arbres sous lesquels on a déja regarde,

— enfin, comme plusicurs ac tions sent
passibles, il faut choisir la meilleure.
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Fssayer ae jouer avec lesenfants, vous serez
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C'estincroyable !
Quelqu’un a caché des
photos de Mickey,
Donald, Dingo et Horace
dans la forét. Il voulait
certainement leur faire
une farce. Le but est de
retrouver la photo de
son personnage avant que la
nuit ne tombe.

Contenu : But du jeu

1 plan ce jeu S tu s le premier 4 trouve- 2 arbres sous

& Fqurines esquelies se trouse la photo de ton pesor-
4 sapports nage et si tu réussis al'enlever oL plar de
8arbres 2., 7uas gagne.

8 jetons personnage

Tdeacculears
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Déroulement du jeu

Lvant ge cuer pour |3 sem ere fais, il faut
aetacner soignausement les oessonages
de lapancre et es fxersur os supports.

s der avec les ietons-persornage
fixez-les scus les arbres de sorte que o
ote rrpame resie visible

Avant de commencer
la partie...

Cuvraz le plan de jeu pour que tous les

jeueurs e vaiert bien. Préparez le gé, cest
prés
Chaaue joucur choisit sor personnage:

9

préfére et le pose sur la case depart,
c'est-a-dire les grands cercles illust-és de
perscnnages situes aux 4 coing du pean de
jeu

Cr cus tou ours avec 8 achres giic l'on

mé ange b en pour cLe persone ne sache
sous auc! erbre se trouve ['ikustration,
Lnsuite, or dispuse les 8 arbres sur e plan
ce jeu aux emplacements prévus (rord avec
abrel
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lus jeune aueur larce le oc ot
commence. On centirue ce jouer dars e
sens des aigu lles ¢ 'ure montre

Aprés avoir'anze le dé, u
pessorrage dans la drectior de ton choix

sarla couleur désignée parle dé. Ipeut rés
bien arr ver que ta depasses un autre oucur
ou que tu le croises.
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Donald a obtenu le bleu en jetant le
dé et a le droit d’aller sur la case
bleu du plan de jeu.

La case roulticolore s'tuée au miliew. du
pan de oL comopte pour toutes les
couleurs

fes ¢ cupées par les joueurs e
comptert pas , il faut conunuer jusqu’a la
prochaire case de la cauleur cotenve au
de

Donald lance le de : il obtient le
jaune et veut se diriger vers le
milieu du plan de jeu. Comme la
case du milieu est occupée, ii doit
aller sur une des trois autres cases
jaunes.

Sicest 1o tow, et que tu es place 4 cote
d’un arbre, tu as le dooit de regarder ce au
se trouve en-dessous. Ta ne dévoiles pas ce
aue tu viers de découwrir,

Sila nasto de ton ocrsorrage se trouve
5045 ¢! arbre, tu peux l'enlever du plar de
‘e etie poser devant simen, tale
encses surle plan de

Deds cetledss du dére sam pas
regresandessurlep ande jeu

Lilas :
r aemsonnage «oste sur place Tu échanges
2 araresente eux sans regarder en-dessous.
SitL @ repere un ahra sous lequel pourrait
50 TrouveT tor Bersena
woeuxle rapprecer de

lempaierantolty te
treLves
Ouelers, upe.xdeplacer

L arbre quur autre
Iucur avait repéré
quilatpus dema
decouvin

Blanc :

Ton personnage reste st place. Iu as le drait
CECOLYT T UN 3rore, S Ton Personnage se
TrOLVe Br-Cessods, [un'as pas ic d-oit de &
prerd-¢. Toutefcis tu beux le mémariser

Findu jeu

Le oLeur cuiareuss a prendre le premier
7 arores du, plan de cu cor-espondant a sa
figerine, 2 gagné ‘a oart e





