GRAND JEU DES POULES (SCHYNS)

Jeu de mémoire pour 2 à 4 joueurs de 4 ans et plus.

Contenu : 
1 plateau tournant creusé de 12 alvéoles centrales


    
12 poules s’emboîtant dans ces alvéoles



30 œufs



1 dé spécial (1 1 2 2 3 trèfle)



1 règle

Le jeu

12 nids sont disposés sur un plateau tournant.
Chaque nid est recouvert d’une poule amovible.
Dans chaque nid sont disposés des œufs en quantité variable.
A son tour, le joueur jette le dé et enlève la poule en dessous de laquelle il pense que se trouvent assez d’œufs par rapport aux points indiqués par le dé.
Si c’est le cas, il prend les œufs en même quantité que les points du dé et les place devant lui dans les cavités creusées à l’extérieur du plateau.

S’il n’y a pas assez d’œufs, il ne peut en prendre aucun.
S’il fait « trèfle » avec le dé, il peut prendre tous les œufs d’une alvéole.
Le jeu se termine quand il n’y plus aucun œuf sous les poules.

Le gagnant est celui qui a ramassé le plus d’œufs.

Variantes

1. Pour les plus petits, on peut convenir qu’ils prennent tous les œufs disponibles dans une alvéole à condition de ne pas dépasser le nombre marqué par le dé

Ex. dé = 5, alvéole = 3 : règle normale : je ne prends aucun œuf





règle pour les plus petits : j’en prends 3

2. On peut corser le jeu en faisant tourner le plateau.

