[image: image1.jpg]m Ces histoires ont ¢té expérimentées. proposées €n
cours de réalisation a des enfants, refaites ou corrigées
¢n fonction de leurs réactions pour quelles correspon-
dent de la meilleure fagon possible aux besoins. aux
oits et aux possibilités de chaque dge
= 0 plus du jeu, guelles sont et doivent rester. les
Histoires i Construire constituent un véritable matériel
éducatif.

m Fles aideront les enfunts i acquérir des notions
dordre (avant, aprés, dabord, ensuite, ete.). de sucees-
sion logique., de spatialité (gauche. droite). en les faisant
observer, expliquer, analyser I'image. comparer des
actions, identifier ot caractériser des objets et des
personnages. Elles font appel & Fintition.  Vintelli-
gence des enfants, exercent leur ¢locution, aident au
développement de leur jugement et de leur sens critique
 La lecture d'images prépare a la lecture des sons ot des
mots, & la lecture totale, par entraincment a i
différenciation, a la reconnaissance et a Vassimilation des
ensembles

= Quel gue soit son dge., le protit gu’un enfant peut tirer
de ces histoires. dépend pour beaucoup. de la présence i
ses cotés dune grande personme quiil aime, qui sait
I'écouter, avee laquelle il peut s'exprimer librement. Ce
sera une occasion pour Tadulte de micux connaitre
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HISTOIRES EN IMAGES NY 4

DANS LA RUE

Themes de Anne Fronsacq - Images de Frangois Davot

‘oict 40 cartes qui raconient 7 histoires ¢

1 histoire n 4 images :
1"achat du journal

1 histoirc en 5 images :
La traversée de la rue

4 histoires en 6 images :
Les deux chiens Lu baguette de pain
_ A bicyelette La lettre
1 histoire en 7 images :
[autobus

w1 sagit de trier cos cartes, de les comparer, de les
ordonner pour retrouver et reconstituer chacune des
histoires

» Les histoires sont & difficuliés progressives, par le
nombre d'images quiclles contiennent (4. 5. 6 ou
7 images) par la complexité plus ou moins grande de ces
images (nombre de détails représentés). Dlune image a
Fautre, la suceession des actions est continue mais clle
nest pas toujours aussi ¢vidente © ainsi histoire « Pachat
du journals peut-clle se live en suivant simplement [a
petite fille, alors que Ihistoire de « uutobus » demande
de comparer & la fois les actions des enfants et la place

des autres personpages présents.

m Ces jeux en imuges conviennent aux petits (4-5 ans) et
conservent tout feur intérét jusque vers ge de 6-7 an:
Is se prétent & des utilisations variées sclon Page des

enfants :
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n Los enfuns de quatre aus seront tout & la joic de
deconvrir Jes images Ctalces sur ta table. s reconnai-
tront ¢t nonuneront les objets, les personnages, les
actions et les moments, On les aidera a déchiffrer 'une
des histoires parmi es plus simples. « achat du journal »
par exemple. Sihesoin est. on leur montrera que le
meme entant se retrouve dans les quatre images et gque
Iaction se déroule duns un certain sens. Les enfants
identifieront aux pursonnages, leur prétant feurs pro-
pres sentiments,interprétunt leurs intentions. leurs

JUSNTRY

a Cest dans colle premicre lecture spoatanée que
Fintuition des enfants, leurs dons, leurs Jacunes. feur
tournure desprit se réveleront de li fagon T plus

frappante. fa plus utile

m Puis. par dos questions simples (ot est la petite fille 2

?octe), on

Jue o tait elle? comment est-elle habillée
amenern les enfants @ observer plus attentivement
chitque inage. ils rectiticront ou compléteront général

¢ version. Puis on Jes

nent dreus-mémes leur premic
Taissera reconstruire seuls chaque histoire ¢t it raconter.
tout en les aidant, dans un premicr temps, en leor
demandant cquelle est Uimage qui vient dabord ».

celle qui vient apres »

» Loy enfants de 5 any découvriront peut-étre d'eux-
memes fes intages quio vont ensemble parce quelles
seprésentent fes mémes persomiges. les meémes objets.
s mémes déeons: ils trouveront Ie lien gui existe entre
plusicurs d'entre elles, Its les wivront d'abord par
historre. puis on les aidera & percevoir o suceession
logigue des inages de chagque histoire tout en les laissant
les raconter. Tros vite il clisseront et raconteront les

histoires en 4 oS images, puis celles de 6 it 7 images

w Linsuite on leur posera des questions. en denundant

G tedle image avant telle autre, ete.

pourquol ils ont plac

Toute interprétation ou tout classement qui ne repose ni
<ur une ignorimee ni sur une erreur dobservation. est.

hren i, valuble

® Spontanément, ey enfams de 0 any associcront Ies
images appartenant & une méme histoire et In reconsti-
tueront. Puis ils viendront demander gue Ton écoute
«leurs»  histoires. s s'empareront des themes, ¥
découvriront de nouseaus détails, interpréteront ot
étofferont les histoires. On les incitera d’abord & faire un

compte rendu de o« lectures dlimages » clair et complet,
ensuite on pourra leur suggérer de donner un tour plus

vivant en faisant parler les personnages par exemple

Ce histoires inciteront les enfants ples grands, ceux qui
savent lire et éerire. & ordonner lears idées ot ales

rédiger clairement.

JEUX COLLECTIES ¢

— Montre-moi : 3-5 ans

® Les images sont ¢talées sur lu table, un adulte ou un
eafant déerit une image -
deux enfants & bicyclette arretés i un feu rouge

— une petite fille qui monte un escalier

Los enfants doivent trouver Fimage déerite. en posant. si
hesoin est. des questions pour avoir des informations

complénientaires. Chaque enfant joue & son tour

— Cherchons ensemble @ 46 uns

w Par deux ou par trois, les enfants jouent i reconstruire
les histoires. Chaque enfant i en main le méme nombre
d'histoires & reconstruire. on joue a qui fes reconstruira
le plus vite et le micux Puis les joucurs se les racontent et
en diseutent Tordre . Jorsquils ne sont pas daceord sur la

facon de les classer.

w Cus histoires apportent aux enfunts des images dont ils
ont besein et dont ils ne s Tassent jamais, des images i

les sont A leur

clires. des images qui font parler. £
portée car elles racontent des histoires tirdes de leur

propre vie. des histoires qui touchent profondément leur

senstbilité . stimulent feur imagination et les incitent i

~exprimer librement.




