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Il'y a 4 niveaux de difficulté sur chacune des cartes questions.

1 - But du jeu Les questions enfants
« Les joueurs doivent retrouver les 4 animaux de leur village enfouis

sous les immondices qui recouvrent notre terre. Pour cela, ils Niveau novice : pour les plus petits.
devront dépolluer la planéte en répondant a des questions sur le

développement durable. )
Clest un jeu coopératif ol les joueurs jouent tous ensemble contre .Niveau adepte : pour les er)tan(s qui connaissent déja
les catastrophes écologiques et humaines qui risquent de détruire beaucoup de choses sur le développement durable.

leur village.

Alafin de la partie, tous les joueurs gagnent ou perdent, ensemble. Les questions adultes

Niveau expert : des questions pour les parents qui ont
été élaborées par Psi.

2 - Préparation du jeu '
1 - Dépliez le plateau de jeu et joignez les morceaux puzzle.

Niveau maitre : le développement durable n'a plus aucun
secret pour le joueur maitre. Des questions difficiles.
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4 - Tour de jeu

2 - Toutes les tuiles sont mélangées et sont posées face déchets 1 . poser une question :
pour recouvrir le plateau de jeu. Le joueur suivant pioche une carte dans son paquet et pose la
question correspondant au niveau de difficulté du joueur dont c'est
le tour.
2 - Réponse du joueur :
A) Bonne réponse (en haut) : Le joueur prend le nombre
o de tuiles déchets indiqué sur la carte par la Terre qui
3 ~ sourit,
B) Mauvaise réponse (en bas) : Le joueur ne
prend qu'une seule tuile déchets, la Terre est triste. o
3 - Retourner les tuiles déchets : )
On ne peut prendre que les tuiles déchets qui sont accessibles par
la route.
On peut se déplacer n'importe ol sur la route tant qu'elle :

- n'est pas bloquée par une tuile,
- n'est pas une voie sans issue.

Une fois I'ensemble des événements des chapitres 5 et 6 résolus,
c'est au joueur suivant de jouer.

3 - Chaque joueur prend 1 mini-plateau village sur lequel il pose 5 - Prendre les tuiles déchets

un paquet de cartes.
Quand on prend une tuile déchets, on la retourne. On trouve alors
4 types de tuiles : Recyclage, Animal, Catastrophe et Planéte

Recyclage

w Sl
\ Lorsque I'on retourne une tuile déchets, on peut trouver du papier,
e e du métal ou du plastique. Ces tuiles vont étre entassées dans son
R Mntpamarvileger mini-plateau village.
Elles serviront ultérieurement pour vaincre des Catastrophes.
4 - Les joueurs choisissent chacun un personnage parmi les 4
proposés.
5 - Le plus jeune joueur commence et le jeu continue dans le sens
des aiguilles d'une montre.
6 - Les joueurs placent leur personnage sur une case d'angle du Q
plateau de jeu. ‘
7 - Les joueurs doivent choisir un niveau de difficulté pour les
questions de toute la partie. (voir le chapitre 3)

Recyclage papier Recyclage métal Recyclage plastique





[image: image3.jpg]Lorsque I'on retourne une tuile déchets, on peut découvrir une tuile
Animal. On la place sur son mini-plateau village a I'emplacement
correspondant.

Si I'Animal appartient au village d'un autre joueur, on le lui donne

(c’est un jeu coopératif).

Lorsque I'on retourne une tuile déchets, on peut tomber sur une
tuile Catastrophe. La Catastrophe recouvre une des trois parties
de I'écosystéme de son mini-plateau village

Lorsque I'on retourne une tuile déchets, on peut
avoir la chance de trouver une tuile Planéte.

La tuile Planéte est un joker, qui va permettre de .~
vaincre une Catastrophe.

Les tuiles retournées se posent ainsi sur le mini-plateau village.

Quand on pioche une tuile Catastrophe, n'importe quel joueur
peut la vaincre avec des tuiles Recyclage ou une tuile Planéte.
Dés qu'un joueur peut vaincre une Catastrophe, il a le droit de le
faire.

Chaque Catastrophe réclame une combinaison de papier, métal
ou plastique recyclé pour étre vaincue.

La fonte du Péle Nord nécessite 1 tuile métal et 3
tuiles papier pour étre vaincue.

Si le joueur posséde les quantités réclamées par la Catastrophe,
alors il peut payer a tout moment le montant en Recyclage et
retire la Catastrophe de son mini-plateau village ou de celui d'un
autre joueur.

La tuile Catastrophe et les tuiles Recyclage sont mises de coté et

n'interviendront plus dans le jeu.
Les joueurs entre eux ne peuvent pas cumuler leurs tuiles recyclage
pour vaincre la méme catastrophe.

On peut aussi vaincre une Catastrophe avec une tuile Planate.
Quand on la pioche, on la met de coté. On l'utilise |
quand on veut pour vaincre une Catastrophe.

La tuile Catastrophe et la tuile Planéte sont mises de
coté et n'interviendront plus dans le jeu.

Quand le mini-plateau village d'un des joueurs a son écosystéme
recouvert par 3 catastrophes alors tous les joueurs perdent la
partie.

Quand tous les joueurs ont retrouvé leurs 4 animaux ensevelis sous
les tuiles déchets, alors tous les joueurs gagnent la partie.
La planéte est dépolluée et ne souffrira plus de nos déchets.

Voici un exemple de déplacement sur le plateau de jeu parmi les
déchets

1) - Ophélie a bien répondu a
la question, elle a le droit de
prendre 3 tuiles déchets. Elle
choisit la tuile 1, car le chemin
le lui permet.

2) - Le chemin découvert par
Ophélie lui permet de continuer.
Elle choisit de prendre la tuile 2.

3) - La tuile 2 a révélé une voie
sans issue. Ophélie revient sur
ses pas pour découvrir la tuile 3.

4) - Pour le prochain tour, la
route permettra 4 Ophélie de
prendre la tuile 4 ou la tuile 5.
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Tout comme Vous, nous respirons sur cette plandte le méme aiv, et wotve fille ausci. Quand un Eurvopéen
Laisse son motewr allumé pour aller chercher son pain, cest un enfant bangladeshi de plus qui tousse...

Alors La question du je, de son comtenu et des matériaux qui Le composent, nous nous La sommes posts
plusteurs fois.

Des le début de l'aventure o'éditewr de jeux de société, nous avons voulu vénlicer wos jeux avee des matéyviaux
dle haute qualité. Certes fabriquer un jeu consomnidu carton, du papier et du plastique mais nos Jewx sont
préts a uf;}wmv Les éprewves du temps. Si vous en prenez soin, ils fzvowt artie de votre collection, puis de
celle de vos enfants et peut-gtre vos petits enfants hériteront de votre jew *IL etait une fois...notre Terre'.
Alors, nous aurons gagné notre pari, celul de ne pas grossir avee nos jeux Les tas des décharges.

Plus longtemps ils resteront chez vous & vous apporter du plaisir et moins de matériaux seront utilisés pour
fabriquer de nouveaux jeux afin de remplacer Le votre abtmé.

IL est vral que cette démarche est Lot d'étre dans Le Logique marketing du consommable et du profit & tous
Prix, qui trone i wotre époque. Nos jeux coltent forcément plus cher i fabriquer et ne seront pas ou peu
renouvelés. Mais nous ne sommes pas une société cotée en bourse, aucun actionnaire ne nous pousse au
profit & tous prix.

Dematn wma fille we diva : "Papa, j'almerals écouter Le chant des baleines’, et je sais que ce we sera pas sur un
DVD...
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