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But du jeu
Le but du jeu est d’être le premier à faire 
arriver sa grenouille sur l’île au centre du 
plateau. Pour réussir, il faudra retrouver 
les 4 nénuphars de sa couleur respective.

Préparation du jeu
Chaque joueur choisit une des 4 grenouilles 
et la pose sur la case départ correspondant 
à sa couleur.

Détachez délicatement les nénuphars de leur 
support et placez-les, face nénuphar cachée, 
près du plateau de jeu. Mélangez tous ces 
nénuphars, ça y est vous êtes prêt.

Comment jouer ?
Le plus jeune joueur commence, puis le jeu 
continue toujours dans le sens des aiguilles 
d’une montre. 

 

Pioche maintenant une carte nénuphar au 
hasard et retourne-la :

• Si tu as trouvé un nénuphar de la couleur  
de ta grenouille, prends-le et place-le sur  
la première case disponible du parcours  
de ta couleur en direction de l’île. Et pose  
ta grenouille dessus. Puis le tour passe   
au joueur suivant.

• Si tu ne trouves pas de nénuphar 
correspondant à la couleur de ta
grenouille, montre la carte à tous les    
joueurs et retourne-la face cachée à la    
même place sur la table. Puis le tour    
passe au joueur suivant.

Le gagnant
Tu le seras si ta grenouille arrive la première 
sur l’île.

3 +
ans

2 - 4
joueurs

15 +
minutes

Français

Contenu du jeu :
1 plateau de jeu, 4 grenouilles de couleurs différentes,

16 nénuphars.
Contient
un puzzle
en bonus !


