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= Quand votre dquipe pense avolr une ide

CUSAUIE /-3 TS U Vot Sles

tous daceord. e donnes pas fa Loupe Magigae au lecieur avant
détre <0 de la réponse que vous voules donner

« NUhésiter pas i demander au lecteur de relire wul o partiz des mitor-
mations dejit dévoildes, Vous pous ez e fhire autent Jde fois gue vous le

<ouhantes

LE JEU A DEUR JOUEURS

Cette tois-ai fes roles restent fve : Pandes Jouenes e e Jectenr et

Mautre Uenguéteur gui dot résesicdre Pénizme. Le jou s deroule de o
meme fwgon st ee nfest evidenment. gue Tes roles e viangent jus tot

gue érmme na pas el résolue

by fectewr i Je titres Lo siteation e Pénigme

2 D enqudtenr choisit s veut un indiee ou si0 vent directement don-

TICE S Fepense

Lo mwins dlindices seront donnds, e plus de peims on pourra rem-
purter tvoir La grilte des scoresi Quimd Uenguétenr pense asair
o e La bonoe solution il donne Ta Loupe Magigue au fecteur pot

gue celii-el pisse veritier siosi repunse est exacte

Sienguéteur i ooun d L bonne réponse. i1 dépluce son curseur du

bon nombre de crans. Sinon. e Tecteur 1 Pindice suivant

St finde b carte, Jasolution na tanjours pas e wouvee. e lee-

teur dévaile alors i solution et engudéteur ne gagne aucun point

B Lone fois Uénigme résolue ou révélee. onimverse les rdles de leeteur

ot d enquéteur,
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« | grande loupe nagigue
« TR Gty recto verse sl TR0 Snigmes

« Regles dejeu

BUT DU JEU -

Eire la premicre ¢quipe d répondre doun maximun: d énrgmes, atin d

remidre fe haat de b Doupe Magigque iee e cursear

;
PREPARATIFS AVANT DE JOUER
D) Chotsir son ¢quipe.

2y Béeider quelle dquipe wiilisera le carseur violet sur T Loupe

Magigue ot lagquelle utilisera Le vert

3y S seurer e Tes viesenss soient en b de S fonpe magigue pres
L peiznde,

By Les cartes forment une pioche entre les desis Squipes

LE JEU AVEC DES EQUIPES

11 O déternune quelic equipe commencee. € ette Squipe Vi tenter e
respudie mne enigme of prend possession de a Loupe Magigue

Un joueur de Téquipe adverse va lire une entgme of e pourrs doue

Pis prendre part b sdsolution de cette Enigme
1) Cejouenr e fecteur. pioche done une carte au somuel de T pile ot

L T ne Lmonire ol ses coequipiors ni G ses adversanres

1 Do saoveis Laplos et antes Lo dectenr dévoile o titre de énignie
T situation. ¢t énizme
31 Apres que Pentgme it o1 tue, Faqmpe dont elest Te oo, wente de
résoudre Tattaire. Sielle pense aveir trow ¢ Ta salution. elle donne
T Loupe Magigue au lecteur en fui donnant L seluton (4 voix
lauted
63 Le lecteur place Ta Joupe au dessus de Tasolution. en bas de iacarte
Celie-cl apparaitra comme par magic. Attention, Je Tecteur ne doit en
Faire part i personne
o Siléquipe a vésolu correctement Uénigme, alors Ie lecteur peut
montrer Leréponse b toat fe monde et peut déplacer fe curseur
sur Lt toupe magigue, Dans I'exciuple que nods venons de citer,

"équipe g wrésolu IPénizme sans qu aueun indice n'ait ¢

devaild peut déplacer son curseur de £ crans

Powe plus de dérails voie fa e des o)

NiCegupe anien n i pas puoresaudee Fentgme. éguipe adserse
stappreprie i Loupe Mo

rgue
emier indiee

al lestenps pour e lectenr de deveiier e
Lidquipe adverse i maomenant, e aussi une chanee de

résodn

Cniames Uie Fois quils seosoet o daceerd sur
reponse. fes membres de equipe renietent ia L oupe
NMigiepue s lectenr gut lenr diz st la reponse est carrecte vu
pas

1T oo centinue ainst de swtes ke e passang dune Guipe a
Vantze jusyu's ce que Fune dientre elles resolve éaigime ou
g tous fes dndices aent J1c fus

1e b muache Te nomlbie de

vl équipe gqui resout Pemignie ¢

P nombre dhndices dévaiios

point ativihue depend

GRILLE DES SCORES

5 points — Reésolution du mystére en ayant seulement entendu
le titre. la situation et I'énigme.

4 points — Resolution du mystére aprés un indice.

3 points - Résolution du mystére aprés deux indices

2 points -- Résolution du mystére aprés trois indices.

| point - Résolution du mystére en ayant entendu le titre,
la situation, et tous lesquatre indices

T pres que e solution it G0 s siees u nocvaau lecteer ost choesit

paz Jes membres de Dantre equipe et ane noutelie carte est pio-

vhee

INTEememe nta pas S8 rdsobaes aucune des deas cquipes ne zagee de

poinis, T oluion @ 1Fenimne esttout de ménie s vilée 1

PAUR, GAGNER, LE JEU

Lapremidre cquape quii Bt pasyenie son curseur s sommet de la Loupe

Nagigue remporte Ie jeu




