[image: image1.jpg]PELY A - Tassa <avassa pelinjohtaia voi asallistua peliin pelaajaana. Hiin aluittac jakaen jokarselle pelaa al'e 3 <ot o
hunapoli alaspdin, Kaikkier peizjior keshen sovittana aois merkking jokd nen pelaaa kaisoo kortieiae i v
paia listad kit pelilaudaita. Aind sun [y vhden har asettaa sen pialle vhrion wrillisen pelmappalan. |nsicimaine

oka liny 133 kepime kuvaa sanoc Riitti! I peli eskeylesdan valittomast joile nraut pelea.al i it esimis kaan
hur csarottajat ovet tarkistaneet sartit jokainen pelaaja sai vidd ne kuvakostit jotha han on pesty ot paikallistaria
Unpiat panein uueelleen etikkion [ ne sckoiietaan. Vanflise: pelimeekit peieran sefilaudalta Polisopte ok
Ladelleen 2 hortia jokaiselie pe zajalie s aloitetaan uusi kiomss. Ja nain edellern. Veitiza s pelaajaa. cka ensiaeeiisen
Fshr kokiamaan 25 korts

PELI B - T.sssd tavassa jahairen pelaaja saa shelen ervirisen pelmerkin, Pelinjieags ona vi s osa it pe iz elagjana
oftaa chdin kortin laatikosta 1 navtid ser muiile pelac ille joiden tivin paikallistaa ke peibadalia. Pelasje oka
peikallista kuvan, taytyy Kirehtid esctlamaan pelinerakizsd sen paalie. Polipesistetdan . pe asia poisas pelimenk v
Ji saa pie ~innoksi-kortin, Voittan se nclaaja, joka ensimeaisend pystes sokiamaar 13 kot

RANGAISTUKSET

0 pre dja fexee vimesn s jaiftacssaan pelimerkin peli audalle. mdn palautiaa viimeisen kortin ja vheer i jotka
o voitanut akaisemmis, ja s palautetaan laatikkoon

~los peladia vakewtta <o stimisien muits pelagjin nakeniisti pelifautaa, nin hants rangaistaan ako 1den tivh

palavitaa Latikkaon vksi voitetusta horleiste L hanen iy e w@iin vks pelivuoro,

CD-ROM PELI
Hunmautus: CO-RO: Kelet ovat: espanga, englanti. sanska, itala. hottants, portugali o katalaani

VALMISTAUTUMINEN - Avau tetokone a liséd CL CD-ROM vksikkaon, CD aseatua lielohoreesesi aulonaat
hur so on ssalld valitse kieli ja paaset nayterudulie, joka cuttan kolme vaihtookon

1. Haluatko pefata?: Salli piisyn pelivadicoshtoihin ja pelin aloiitamisen

2. Yllitykset: Tisti voil koristella tietokonsesi—lveksen hauskoilla sivilla

1. Ohjeet vanhemmille: Timan kappaleen sisaltis on erikeisesti valit il ¢ dideilie ja keevatajill
PELI - Valittuasi vathtoehdon Haluatho pelata ilveksen dani neavoo ashet askeloel.a mitd sinue pad teiida, Pejon inrnes
J8 jes pystyl navitamadn olavasi lodellinen ilves.
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CONTENTS
ap ot pieces. (bd piciore cands, 18 volored countors
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Plasiz SULTMEDIA TYNX vou can test the speerd o vour rtleses s our capacits ot vhwenaion white enjiving
soursel ith veur ricnds Wi he boare wame and i garie 1 CD-ROM una wii] suich s b o conplet: cpe

BOARD GAME
e she gaime board i the certre o the zable, iing togther o §he: pieses of the puzz.e. Tav orde
i ez Setup e bow, titting the wall< into the hexagona plastc

base, and pul the o clury casds it 8, Gae cac praver Bres ssuml counters of e same volsur, e o dedler 1o
the manie and o o e o s of play it & o B And. . Carelul nos e gana is abious (o start’
GAMEA - Plaving :his v waler var also be e plaver. He starts by deating each plaver 3 cards “ace down. At the
slarting s, agreed among o' the plavers. each one louss o 1y s cards ard tries to find she o tures or *he board. T
e e fines One. 16 puts 1 ¢ountar o i2. The: i one i 1ine the £ preaires shouts “Dene™ a1 the géme £ons al oreo
and the rest o the plagers stop laokisg 5o their picures. Havieg s hecked eservthing with the alavers. cach v keep
the carrls ar the prezares taat ne has been able o tini. The ethers e put sack ieta the bo e sbailed The coloure
conrrers are akey o e boare. The dea'er deals 3 more cards S each plever and wrother seued beging: And s on
The wiener is the first plaver e Collecs 23 cards
GAME B - I’ aving tis s each dlaver rece ves a coater e disferert colour The deaier who sioes not actually pay
draws a care: frons the hox and shows i to the others, who must fined the pivtase en the board. Wrowser finds -t mus
Ty to pus his counter on it T gam siops, e playar takes hack b e counter and receives a card as a prize, The winne
is the firs o coulect T3 cards,

PENALTIES

it plaver mukes a nsistake in placing a caaster or the board. v pist return the last card and one ot those shat he
had wan earlier. putting ther hack into the bos,

= lia plaver sontinuallv makes < d icult for the ntavrs b see to
pul g ene of the cards wor aack inte the bos, or missag a turr

PREPARATION

duusn't mateer, and this means that vveny game il b

w

Roares, he with e penelisedd, wd ey dhioose et

GAME ON CD ROM
Nee the C0 ROA anaages ares Spanish. Tralish, French. ffalion, Duich, Portuguese sod Catalan
PREPARATION  Tusn on the Cmisuter anil insest she €0 into th € D-ROM anit. The (1w cally b ins
i computr Wl B e s apee, sele e angase ndvou sillaccess 1l o gves
it e

1. Do you want fo play? Allow s vou s acvess e game antavs and siarl nlaving

2. Surprises: |mm here voi can i amate vour computer with asusng pictures of the Lyns,

3. Guide for parents: The «sntents o3 th s section are specialiv sslectod for fathers. methers and o hors
GAME - Hauing chosen the optian DO YOU WANT TO FLAY the voice of the LYNX will
dait. Good ok and see i can show shat vou are a real lyes
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INHALT
T Spielbrett aus 4 Teifen. 368 Karten mit Abhildungen. 18 bante Ratekarten.
1 kasten zum Zusammenbaven, | CD-ROM mit dem in Digititermat.

Beim Spielen von MULTIMEDIA LYNX stellst du deine Reaktiensidhigkeit und Bechi htungseehe arter Bewers und bast
el chzeitig groken Spielspals mis deinen breunden. Mit dem Fischspied rd dem Spiel aut €0 ROM weirs: du scion held
7um sichiigen Fxperien

TISCHSPIEL

VORBEREITUNG - Baue das Spiclbrett in der Mitte dos Tisches aw, irdem du a.le Puzzleteile zusammeniiust. Die
Rethentolge spich keine Rolle, s wird jede Partie anders. Baue don Kasten 7usammen. Dazu die Wande in die sechshantzge
Bas & vinstoc ke, danach dic Bildkarten hineingeben. Verterle an jeden Spie er dret runde aleichiarbige Ratekaries. Wahl:
unter euch einen Spiclieiter und die Spielart A oder B Und . Aupepasst. schon peht es [os! 3

SPIEL A - Bei dieser Spicliorm hann der Spielleiter als Spicler teilnehmer. Das Spiel beginnt mit dem Verte:der van 3
Karter: én jeden Teilnehmer, die mit dem Bild nach unten aut den Tisch gelept werden. Aui das verabredete Starsignal
schaut judder Spieler seine Karten an und versucht dicse Bilder auf dem Spielbrett wiederzulinden. ledesmal, wenn v
Spieler cin Bild wiederTinder, legl er seine Ratekarte darauf. Der erste, der atle 5 Bilder efunden bat.ruit: “Schlus™ und
sofortw rd das Spiel unterbrochen und dic Spicler suchen keine Bilder mehr. Nachdem die Bilder der Spieier untercinasder
erglichen \«uvau hebt jeder Spicler die Kartea mit der Biidern auf, die er sinden konate. Die dbrigen Bilder werden
weigdler in den Kasten gelegt und unlergemischt. Dic- bunten Ratekarten vor Spielbrett nehmen. Der Leiter verteill encut
¥ Karten an eden Spicler und cs beginnt sine neuc Runde, und immer so weiter. Es gewinnt der Spieier, der als ¢sler
35 Karten gesammict nat
SPIEL B - Bei dieser Spiclfurm erhalt jeder Spieler emne Ratekate in einer arderen Farbe. Der Spietleites -der nichtals
Spieler ilachmen kaet pimmt vine Karte aus dem Kasten und 7egt sie den tibrigen Teilnehmer. deren Auigabe darin
hesteht, dieses Bild auf demn Spictbrett wicderzufinden. Wem das g«ﬂm muss schnell seine Ratekarte daraut iegen, Jetzt
wird das Spicl angehalten, der Spicler timmt seine Ratekarte wieder an sich nd srhalt als Preis cine Karte, £ pewinnt
derSpieler, dor als erster 15 Karlen gesammelt hat
STRAFPUNKTE

Wenn ein Spieler die Ratckane aui das Spiclbrott legt. obweohl das Bild nicht richtig ist. muss er dic lezte Karte und
cine der Karten abgehen, dic e vorher gewonnen hat tnd diese zuriick in den Kasten Tegen
-Wenn cir Spieler wiederhalt den Mitspiciem die Sicht auf das Spielbrett erschwert, erhdlt er auch Strafpunkte, tr kann
wiihlen: enlweder muss er cine gewonnene Karte i den Kasten zurick egen oder eine Runde aussetzen

SPIEL AUF CD-ROM
Hinweis: Aui dor CD-ROM veritigbare Sprachen: Spanisch, Tnglisch, Franziisisch. Blieaisch, Hollindisch, Portegicsisch
und Katalanisch

VORBEREITUNG - Starte: den Computer und lege die CD in das CD-ROM-Lauiwerk ein. Die CD installiert sich atoniatisch
auf deinens Computer. Nachdem du das Spiel geofinet hast, wahle eine Sprache. Denach selangst du zu einen Bildschim,
der die drei Optionen 2ur Auswahl stelt

1. Mchtest du spielen?: Gibl dir Zugang 7u den Spichiormen und 7um Spielanfany,

2. Oberraschungen: Hicr Findest du Iustige: Bilder vom Luchs, mit denen du deinen Computer schmiickes kernst

3. Anleitung fiir Eltern: Dcr Inhalt dicses Abschnitts sichtct sich spezicll an Viiter, Miter ard Erzicher,
SPIEL - Nachdem du die Option MOCHTEST DU SPIELEN angewihl hast, wird dich die Stimme vom LUCHS Scaritt
fir Schiitt durch das Spicl fahren, Viel Gliick und... mal sehen, ob du dich als echter Luchs entpippst!
SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

« PU Pentium oder héher * CD-ROM

* Windows S82000XPNTME @ 800 x 60K High color

* 1o Mh RAM
* Soundkarte

o Mouse

Frangais

CONTENU
1 tablequ compose de 9 pidces. 368 cantes avee des images, 18 tiches couleur,
1 boite & monter T CO-ROM avec ke jeu en tormar digital

Le jeu HNCE MUITIMEDIA permet de tester Lo rapidite de tes réilexes et Lt capucité d observation fout en fan:usant v
tos amis. Grde e i jeu e fable o au jeu du CO-ROM. tu deviendras vite un veéntable expert

JEU AVEC LETABLEAU

PREPARATION  Aate: ke tableat, e feu au centre cu L -able en erthuitant faures ‘es p éces s puszle Neius pas
atention 3 Pordre v est das mpoant. o ainsi chague partic sera diférer e, A 't e embiflant "os i
ans 1 b i plastinae Fosazorale, ef plo sy fos oo avec s, Disttisge 3 oRague e e fickes onde

it sl Cagisis on direcear f jeu et Fune ses deus tagans e jouen A oo 8B stenton e
commenger !
JEU A - Avce e jeu. le ditecteur pes part ciper 1 commence par disibuer & cianue jowser 3 cares onmees fece
Fontte i tables Aut s gnal comuenu b Jos perticpa =t s Farue joueur e ses cars o essaie do trse s images
Cotrespondentes sur Te tableae, de jeu. Lorquil e une image sut curespone, il place dessus tne e decouleur
Lo e joueur iqui U fes 8 asages dit - Stop - L jen e immddiaemert nterrampu, f wes aures jours
dorvert cesser de <hereiner. Lorsguu frs partic ipants ont veie Gae fes imeges dos cartes e i tablo sarespor dent
“haciue joeur parthe fos cartos des images quril ex: pan e e lser Lis Cantes et son: melanges u s remises
o 1 bt 1 I i b the o ear <t retinies d tableaw de e, Le dinectens diibuc de noweat 3 carfes i ehague
el BLUE ROUVEAL tour cornmeece L ains: e sues Lo sagnant est le prem o joucur qui parvienl 3 rdunie 25 cartes,
JEU B - Aver ce ieu, chague joueur reqoit une fiche de coucur difiérerte, 1 civectear cu eu iqui re nel Des jouer
v une varte dhe (2 boite e la manme aux jeucurs, qui dovent T localise sur i tableau. Le premier gu v parv.ent doi
dlater safiche sur Fimage conesporstante b fabisa.. | e estiptermmpu. i joueur reline sitiche o1 reqat e cate
Levsagnant s I premic joveur g: parsient 3 avoie 1 carles
PENALISATIONS

Siar: joucur se tompe e place urc icte ¢ un eadroit nconectdu zabieaa il dait rendre la cernigre care regue o
Fure des cartes “egues auparavant, et les rematre dans L baite,
~ S0 Jouur empece siuvent les auzies joteurs do s le tabloau, il sore péineise of devea temerre dans L hoite une

Cate agnee D passer n four

JEU SUR CD-ROM
sponibles sir fo CO-ROM sonit - espagand. anglars. ftangiis. 23
catalan.

PREPARATION  Ailume Iurdinateur of insére b €13 dans le tour de CO-ROM. Lo CD 57 nstalie automatiquenent
dans Pordimadcur. | nstite. sélectionne L Langie de ton choix pour aceéder & un Geran vonterant o oplions

1. Tu veux jouer ¢ permet diaceédes aux options de e €13 commencer 3 ouer

2, Surprises : 1w peu décarer ton ordinatcar ave des images amusanies du jeu Line

3. Guide pour les parents :lo< onterus ot section ort e spic alement selectionnis pour s pasents e e
JEU - Lorsque t seleutionnes Fogsion QUIFRES JLGAR. L vois che HINCE Uindigue pas i pas comment prowéder. Bonne
chanee ! Essait: de demontrer que fu es un vai lenx
CONFIGURATION DU SYSTEME

« 1 Pentium ou plas + Lecteur do €N ROM o 6 Mb de RAN * Sours

» Windows SHOODOKENTME o Résulution 800 » 6001 couleur o Carte son

Remargie - s langues Buitandais, portugas of

lui.azeus

Haliano

CONTENUTO
| avoiiere costiuitn d 4 pezzi, 8 catelle con mmagani, 15 schede o coli
! seatola montabite, T CD-ROM con H’},’H)( o i furmate v/ryh‘m‘u

Cirandiy cnn HNCE MUITINMEDIA mefrerai @ prowa lasua prongezza d.rilessi e fa tua capacitd di oseriazione mentr
Sdivert enn ot amic., Con il giovo da tavola ed 1l gioco in €0 ROM diventerai subito un esperia

GIOCO DATAVOLA
PREPARAZIONE - Manza il L aliese et gioco al contri dis tavelo incastrande sutl. i pezei del puzzle. | ordine nol
o, ogni LAt sard rest disersa dall alra. Mot L scazola inserendo o pareti sulla base in lasticr esagarle.
meti dentro e cartelle delle immasiz.. Distribuist? tre schede rawonde delio stesso colore a caseun aiecatore. Sceglie
e ded g oco ed una delle fae modalita d g oco, o b b Attenziose. vessineia il gineo!
GIOCO A - I cutsta oddalita. 7 diretiore pub partCpare come giocatore. Cominga i dando 3 arteile coperte
G sron ato, Nel tase 1 via 2l gioce. agni giodatore auarda le proprie cartelle v cerca di lncalizzare e inmagin: nt
Livoiierss Ot w0t Chee ne vt una. meste sopra une scheda  cofori, 1 printe che toa le 3 immagin: die “Basta!
Cvintrrompe o i ediaamene, in maniera e <l resto oot smede di cercee e propric inmagie
Une sl et Je verifiche 1 partedipant, ogn- giesdtore conserve le carelle delh: mmagiei che ¢ slato capace ¢
T alizzare Le rimanentt s intreslus ons ¢ nuovo ey seatola s miscsano utie, g scheee s zalon s toleona ol
ol s dhietore diskibuise st $ cartelle al ngns gincaaze e s oming i nen i, ¢ cos via, Vo
i i i st che nesce d tenere 3 el e





