MANCALA

« mancala » est le nom générique de jeux de l’Afrique et de l’Asie Antiques.
Les noms, les supports et les règles diffèrent d’une région à l’autre mais la stratégie est fondamentalement la même.


Voici une des façons les plus courantes de jouer :

 Préparatif : le support de jeu est placé entre les 2 joueurs, un long côté en face de chacun.
Les 6 cases près de chaque joueur lui appartiennent. 

Le mancala (case ovale des scores, plus grande) du joueur est celui qui se situe à sa droite.

4 pions sont placés dans chacune des 12 cases (la couleur n’a pas d’importance).

But du jeu : arriver à rassembler le plus de pions possible dans son mancala avant qu’un des joueurs se soit débarrassé de tous les pions dans les 6 cases devant lui.

Le  jeu : les joueurs jouent à tour de rôle. A son tour, le joueur ramasse tous les pions d’une case ovale de son côté de jeu et les place un par un dans les cases ovales autour du plateau dans le sens des aiguilles d’une montre.
Il doit en déposer une dans son mancala (s’il a assez de pions pour arriver jusque là) et pas dans le mancala de son adversaire.

Exemple : s’il y a 4 pions dans sa case, il en dépose un dans chacune des 4 cases suivantes.
Si le dernier pion est placé dans son propre mancala, il peut rejouer.

Si le dernier pion est placé dans une case vide de son côté, il peut prendre tous les pions qui sont dans la case de son adversaire juste en face de la case où il vient de déposer le dernier pion. Tous les pions ainsi obtenus de la case de son adversaire sont placés dans son propre mancala.

Pour gagner : la partie est finie quand un joueur n’a plus de pion dans les cases de son côté.
L’autre joueur prend les pions qui restent dans ses propres cases et les ajoute à son mancala.

Le gagnant est celui qui a le plus de pions dans son mancala.

De nombreuses variantes, comme dit plus haut, existent : jouer dans le sens contraire aux aiguilles d’une montre, récolter d’autres pions qu’en face de sa case vide, etc.

Le jeu s’appelle aussi « awalé ».

