MIKADO

Ce jeu de bâtonnets à enlever exige habileté et concentration.

Pour commencer le jeu

Prendre les bâtonnets dans la main de telle sorte que le poing repose sur la table. 

En ouvrant la main, les bâtonnets tombent sur la table en formant un cercle.
Si le jet n’est pas réussi (par exemple, si les bâtonnets restent serrés), il est permis de recommencer.

Le jeu proprement dit

Essayer, chacun à son tour, d’enlever les bâtonnets un après l’autre sans qu’un autre bâtonnet du jeu ne bouge.
Une pression exercée avec le doigt sur la pointe du bâtonnet permet de le retirer de la façon la plus sûre.
Si un autre bâtonnet bouge, il faut cesser de jouer et c’est au tour du joueur suivant.
Les joueurs doivent se mettre d’accord sur le nombre de tours à jouer par partie. 
Le gagnant est celui qui aura obtenu le plus de points.

A préciser avant de commencer à jouer

- la valeur de chaque bâtonnet : soit un point pour chacun, soit une valeur différente suivant la couleur ;

- un bâtonnet désigné en début de part (le seul d’une couleur) peut être désigné comme mikado ; il donne droit à 20 points ;

- peut-on se servir d’un bâtonnet pour en enlever d’autres ? si oui, est-ce uniquement avec le mikado ?

