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1. Druk de twee middenstukken met gaatjes stevig op elkaar

2. Druk de bovenkant en de onderkant van de buis op het middenstuk met
ce gaatjes

3. Zet de buis in het onderstel. (Om het spel op te bergen, werk je bovenstaande
instructies in omgekeerde volgorde af).

4. Steek alle stokjes in de buis: Duw het uiteinde van elk stokje in €én van de
gaatjes in de buis en duw totdat het stokje er aan de andere kant uitkomt.
Er ontstaat zo een web van stokjes.

5. Laat alle knikkers in de buis vallen op het web van stokjes. Als een knikker
door de stokjes heen naar beneden valt, moet je deze opnieuw door de
opening laten vallen. ALLE knikkers mosten op de stokjes liggen.

6. ledere speler kiest een vakje met een bepaald nummer en gaat voor dat vakje
zitten. De speler die voor het vakje met nummer 1 zit, begint.

HET SPEL

1. Als je aan de beurt bent, draai je de buis z6 dat het gat onderaan de buis
samenvalt met jouw vakje.

2. Kies een willekeurig stokje uit, trek het uit de buis en leg het op tafei neer.

Als je een stokje eenmaal hebt aangeraakt, MOET je dat uit de buis trekken.
Je mag met je andere hand de buis vasthouden

3. Alle knikkers die in je vakje vallen, terwijl je een stokje uit de buis trekt,
blijven daar liggen.

4. Nuis de speler, die links van je zit, aan de beurt. Hij of zij draait de buis totdat
het gaatje onderaan de buis samenvalt met zijn of haar vakje. Zodra deze
speler de buis aanraakt, zijn alle knikkers die naar beneden rollen voor hem.
Vervolgens probeert deze speler een stokje te verwijderen zonder de knikkers
te bewegen.

5. Speel om de beurt verder. Het spel is afgelopen als alle knikkers door de buis
zijn gevallen, zelfs als er nog stokjes in de buis zitten.

6. Tel alle knikkers in je vakje.

DE WINNAAR
De speler met het minste aantal knikkers in zijn of haar vakje wint het spel.
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Un jeu d’adresse et
d’observation excitant

REGLE DU JEU
2 - 4 joueurs

CONTENU

2 cylindres, 2 sections centrales perforées. une base de jeu, des billes
et des baguettes.

BUT DU JEU
Retirer les baguettes en faisant tomber le minimum de billes.

ASSEMBLAGE ET PREPARATION DU JEU

1. Pour 'assemblage, emboitez fermement les deux sections centrales en
faisant coincider les picots avec les trous correspondants.

2. Emboitez les cylindres inférieur et supérieur de part et d'autre de la
section centrale.

3. Placez I'ensemble sur la base de fagon que le cylindre le plus long {avec une
ouverture sur le cété) repose sur la base. (Pour ranger le jeu, déboitez tous
les éléments).

4. Insérez toutes les baguettes dans les trous, au hasard, en les faisant ressortir
de part et d'autre de la partie centrale pour soutenir les billes.

5. Introduisez les billes & I'intérieur du cylindre supérieur. Si des billes tombent
dans la base, replacez-les dans le cylindre : toutes les billes doivent étre
maintenues par les baguettes.

6. Choisissez votre numéro sur le socle et asseyez-vous en face
Le joueur 1 commenice a jouer.




[image: image2.jpg]LE JEU

1. Lorsque c’est votre tour de jouer, tournez le cylindre délicatement pour que
PPouverture au bas du cylindre se trouve en face de votre compartiment.

2. Choisissez une baguette, quelle que soit fa couleur. retirez-la doucement et
placez-la sur fa table.

3. Si vous faites tomber des billes en retirant une baguette, vous les gardez
dans vatre compartiment.

4. Aprés avoir retiré une baguette, que vous ayez fait tomber des billes ou non,
votre tour est termingé.

Remarques :
— Vous deverz obligatoirement retirer la baguette que vous avez touchée au
préalable.

—~ Tout en retirant la baguette vous pouvez tenir simultanément le cylindre de
lautre main.

~ Sivous faites tomber des billes en tournant le cylindre, vous devez les
conserver.

5. Le jeu se poursuit comme décrit ci-dessus dans le sens des aiguilles
d’une montre.

6. Lorsque toutes les billes sont tombées, le jeu est terminé, méme s'il reste des
baguettes dans le jeu.

7. Comptez les billes contenues dans votre compartiment.

LE GAGNANT

Le joueur qui a recueilli le moins de billes gagne la partie.

NL

Een zenuwslopend behendigheidsspel!

SPELREGELS
2 - 4 spelers

INHOUD

Bovenkant buis (1), onderkant buis (2}, twee middenstukken buis (3}, onderstel
met vier genummerde vakjes (4), knikkers en stokjes.

DOEL VAN HET SPEL

Het minste aantal knikkers verzamelen door de stokjes zo handig mogelijk uit de
buis te verwijderen





