4 x 4 

2 à 4 joueurs.

Chaque joueur place ses 4 pions au point de

départ de même couleur que la sienne.

Un 6 est nécessaire pour mettre un pion en

jeu (sur la case entourée de la même couleur).

On avance un pion à la fois, d’autant de cases

que le nombre jeté au dé. Quand on arrive sur 

une case occupée par un pion, celui-ci doit

retourner dans son camp de départ.

Le vainqueur est celui qui amène le premier 

ses pions à sa « maison » (= les 4 trous de 

sa couleur). Il doit faire le nombre exact de

points pour y parvenir.

