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Marelle (ou moulin) – jeu traditionnel

2 joueurs.

But = retirer du jeu à deux près les pions 

de l’adversaire.

Marche du jeu : les joueurs posent à tour

de rôle un pion sur une intersection, en

essayant de former un moulin, 3 pions 

sur 3 intersections reliées entre elles

par une ligne droite, que l’adversaire

essaie d’empêcher.

Si l’on a pu former un moulin, on peut

retirer du jeu un pion de l’adversaire,

mais jamais d’un moulin complet.

La position des pions est très importante.

Lorsque tous les pions sont sur le plateau,

les joueurs déplacent à tour de rôle un

seul de leurs pions vers un point voisin,

en essayant de former un nouveau moulin

ou d’ouvrir ou de fermer un moulin déjà

formé. Lorsqu’un moulin est formé ou 

fermé, on retire du jeu un pion de 

l’adversaire. Quand un joueur n’a plus 

que 3 pions, il peut sauter, c’est-à-dire

occuper tout point libre.
