MONKEY PANIC
Jeu d’adresse pour 2 joueurs à partir de 6 ans

Contenu : 1 plateau oscillant


  des singes en 2 couleurs

Règle

1) chaque joueur prend les singes d’une couleur

2) le plus jeune commence et dépose prudemment un de ses singes

sur la montagne.

S’il réussit, c’est au tour de l’autre joueur.
S’il rate, il reprend son singe.

3) Le jeu continue ainsi à tour de rôle, chacun essayant de se

débarrasser de ses singes et devant ramasser les singes (de sa

couleur ou de l’autre) qu’il fait tomber lors de son tour de jeu.

Le gagnant est le premier à s’être débarrassé de tous les singes

qu’il a devant lui (de sa couleur ou non).

