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Jeu de transactions immobilieres

The distinctive design of the game board, as well as each of the distinctive elements of the board, the pieces and
the word * Monopoly * are trademarks of Parker Brothers, division of Kenner Parker Toys Inc. for it's real sstate
trading game and game equipment

1935, 1936, 1947, 1951, 1952, 1954, 1961, 1973. Parker Brothers, division of Kenner Parker Toys Inc.
Beverly, MA 01915. MadeinFrance by Kenner Parker under license from Parkar Brothers. Kenner Parker, Amster-
dam/Brussels. Not suitable for children 3 years and under.

BREVE DESCRIPTION DU JEU

1 & but du jeu est de vendre, scheler ou louer des proprietés dune maniere profitable, de telle sorte que f'un
des joueurs devienne le plus rche et méme arwve au MONOPOLE. Partant du “Départ;’ avancer les
pions* autour du tableau suivant e jet des dés. Quand un joueur armve sur une case mappaenant &
personne, it peut en acheter fa propristé conrespondante la Banque. Autrement, cette propriste est mise
aLx enchires et va au plus offrant 1l faut tacher d'acquérr des proprietés pour percevoir des loyers des
adversaies s’y arétant. Les loyers augmentent beaucoup suvant la construction des maisons et des hatels;
Il est done sage de batic sur vos terrains. Pour avoir plus d'argent, les proprietés peuvent étre hypothéquées
41a Banque.

Les cases Chance et Caisse de Communauté donnert dioit au firage ¢'une carte dont on doit suivie
exactement les instructions. Pariuis on aboulit en prison,

Cejeuestun jeu de commerce. dradiesse et d agrement: beaucoup d'animation peutlui &ire ajoutée par le

Banauer. N
REGLES DU JEU
Monopoly voyage 2-6 joueurs
Monopoly standard 2-8 joueurs
LE JEU

Le jeu Monopoly* " consiste en un tableau divisé en cases représentant des Terrains & batir, des Statons
de chemin de fer, des [ntreprises ce Service public, des récompenses et des pénalités. sur lesquelies les
prons des joueurs dowent se déplacer.

Il y a deux dés. des pions®, 32 maisons vertes et 12 hotels rouges, deux jeux de caites pour les cases
Chance et Caisse de Communauté. il y a auss des cares Tite de Proprigté qui correspondent a chaque
case de proprieté sur le tableau, et des billets de banque de différentes valeurs.

PREPARATION

Il faut place le tableau sur une table assez grande en mettant les cartes Chance et Caisse de Commu-
nauté aux places indiquées sur e tableau. Chaque joueur recot alors un pion pour le représenter dans
s0n voyage autour du tableau, Chacun recoit aussi F 30000, Le reste des bilets va 2 la Banque
qui détient également les Titres de Propriété. L'un des joueurs est choisi comme Banquser

ARGENT

Chaque joueur recoit F 30.000 divises comme suit

2 billets de f 10.000 £ billets de F 100
3billetsde £ 2000 Bhillets deF 50
2bilets e F - 1.000 Sbillets deF 20

Zhilletsne 500
Lis Banque garae tout le reste

agent

POUR COMMENCER LE JEU

Fn commencant par fe Banquier (s'fl n'y 2 pas plus de 4 jouewrs). chacun jette les aés 4 tour de rdle.
L& joueur ayant I plus grand total commence le jeu. § pose sor pion sur Ia case Départ™ jette les dés f
avance son pion dans la diection de la fléche, du nombre de sases indiqué par les dés. Lorsaqu'l a joué
son o, Cest e joueur place & sa gauche qu: continue. Les joueurs la leur pron sur ta case d'arrivee
&t cormmencent lc tour suivant a pertir de celle case

Plusieurs pions peuvent se trouver simultanément sur la méme case.

Suvant fa place atteirte par son pion, un joueur peut avorr le drost of acneter un terrain ou une autre propréte,
étre oblige de payer un loyer (si un autre jJoueur posséde 9éja cefte case), ou des IMpAts. tier une carte
Ch u Caisse de Communauté ou méme atler en prison. ete. Au cours du jeu, les pions feront fe tour
du tabieau plusicurs fo s

Siun jouewr jette un double, Il avarce sonpion, comme touours, du numbre de cases cuirespondant au
total 2s. ll se conforme & toutes les Instructions de la case ainsi atteinte. Ensute. ilette les o2

" Les prons peuvent ére des pions de aiférenies couicurs ou
des figunines suvant os modeles.

Lo e MONOPOLY est edité en 2 modeles differents Le nombre de jouenrs varie suivant fe modefe




[image: image2.jpg]encore une fois et avance de nouveau son pion du nombre ge cases ndique, se contormant toujours aux
instructions recues.

Si, toutetois. 1l jette un double trois fois de sute, il va directement en prison. (Il garde. néanmoins, tous
les biens ou salaires quil a pu acquérir en faisant un double les deux premiiéres fois)

Chaque fois quun joueur Saméle ou passe par la case "Départ” (que ce soi en jetant les dés ou en tirart
une carte), le Banquier lui paye un salaire de F 4.000

ARRET SUR UNE PROPRIETE N'APPARTENANT A PERSONNE

Lorsquun joueur st amené (aussi bion on jetant les Ues au'en firant une Carte) sur e propricté ~ apparte
nant & personne, it a Faption o acheter celte propriete a la Banque, au prix indioue sur la case. S'l vl
Iacheter, Il payc & ki Banque et ecor la carte de Tire de propiété, qul plyce GE1é couleur devant Iui
Si le oueur deciine [offre dachat, le Banquier doit immediatement L metre aux encheres et doit ia
vendie au pius offtant. Tous les Joueurs, cel qui déclina lachat aussi bien que les autres. prennent par:
auxencheres it le veutent. | a mise a prix est fixée par le Banquier

Il est recommande aux joueurs dacheter toutes les proprietes, car le jeu pera de linterét s'l reste & la
Banque des propristés non vendues et, de ce fai, inutlisables.

ARRET SUR UNE PROPRIETE APPARTENANT A UN JOUEUR

Quand Un joueu arive su Une Propriéte appartenant & un autre joueur (que ce soit en jetant les dés ou en
firant une carte), le proprietaire regoit un loyer. conformement a.x pix NAGUes st la carte de Tire de
proprieté

Note. - S1 la case contient une ou plusieurs maisons, le loyer sera plus elevé que celul dun tenain vide
de taute construction. Si cette case est hypothéquee, aucun loyer ne dot etre payé. On “epréscnte: re
propreté hypothequée en retournant sa carte de itre face contre taole.

Note. Sife propretane oublie de réclamer son loyer avant e jet oes dés surant, s lo
exigible.

e ne devient plus

AVANTAGES POUR LES PROPRIETAIRES

C'est un avantage de posséder des Tires de propristé pour out de la méme couleur (par
exemple: Anvers (Mein) et Bruxelles (Rue Neuve). Dans I proprictaie percot un loyer double pour
tout terrain non bat de ce groupe (que les autres terrains du méme groupe sa
Par contre. si dans un groupe | S6 Trouve Une propriété hypothéquée, ce groupe est consider
complet.

On ne peut construre que sur les terrains dont on posséde le groupe de couleur complet.

| "avantage de posséder des maisons et des hdtels plutot que des terains nus, estaueles loyers percus sont
bien plus Eleves que ceux des terains en fnche e offrenit ur oénéfice plis grand au proprctaire

Lorsque ia Banque ne possede pius de Tifre de propried, les joue.rs peuvent echanger ou vendre des
proprietes entre eux, dans le but de se constituer les groupes oc couleur plets. Dans I'nteret commun,
il @5t recommandé aux joueurs de sentendre & Famiabie: pour ces operalions, car nterét du e augrente
cansidérablement a partir du moment ou l'on peut commence: a construrre,

ARRET SUR “CHANCE” OU “CAISSE DE COMMUNAUTE"

L e joucur prendla carte supérieure dU paguetindique el apres avoi sutv les st uclions qury sont dornées,
et la carte face cantre table sous e pacuel

arte “Sortez de Prison” est loUtefuis Conservee jusqu a ot qu the dev
elie doit étre retournee au paguet. Elle peut étre vendue par un joueur & un autre,
entre eux.

S1voLs armvizz sur les cases Impéts: Payez le montant ingique a la Banque,

re. ApIEs usage,
un prix convenu

LA BANQUE

Choisisses cormme Banguisr un joueur qu: fera auss: un Hon Commis
e Banquier prend part o jeu, 1l ol naturellemient separer s
Lorsquily a plus de 4 jousurs, it prend part au :eu uniquement
sans avoir de plon & faire avancer sur fe tableau

Pour la Rana.e, le Ranquier se sert aune petite table placée pr
dimensions. | a Banque garde non seulement son capdal, mars auss lé:
les hatels avant quiils ne soient en la passession des joustrs

La Banque paye Ios salaircs cf los bonis. vend las propristes, délvre ns Titres de propristé. Elle vend aux
encheres les maisons. les hotels et les terrains, préte de largent en ~ypothéques, aux taux dela maitié do
prx de vente indique sur les canes de Titre de proprete. Les maisos ¢ 165 holels N 5ot raeretés par
la Banaue, qu'a moitié prix.

Vous devez payer a la Banque le prix de toutes les propriétés aue ve.s achater, les faxes. leg amendes
pénalités, prets of intéréts

Prseur. i, o8 gui armve souvent
ita personnel de celui de la Banque.
comrme Banguier el Commissaire Priseur

i et dune bole de bonn
Titres de propriéte, les maisons et

¢

UN JOUEUR VA EN PRISON

19 VG sur fa case marquéc "Allez eo Puson’
2°Siltire une carte "Allcz en prison”

3 Sl jette un double trois fois de sute.




[image: image3.jpg]Nate  Cuand .noueurn gst erivoye en prss:al ne peul plus /ecevor e salare de | 4.000 pendant ce
coup, meme s dolt passer par la case “Dépan” pour 'y rend-e DU Gue Son pIon se trouve, il doit e mettre
citectement en prison,

Ngte. - Siun ousur n'est pas envoye er: pason, mais que, dans la suite normale du jeu, 11y arve, son
seoun er prison st considée comme "Simple Viste™ Il n'encaurt aucune pénalité et continue san jeu
nomalement au tour suivant

UN JOUEUR SORT DE PRISON

T En jetarst un couble & 'un de ses trors tours de jeu survants, Dans e cas. d déplace son pon du nombre
e cases Indiqué por es dés,

2°En achetant e carte “Sore? e Pason” & un utie jousur, & U prix Soavenu entre eux, a imains qu'l ne
posseae dija catte carte. Iayant trée & un tour de jeu récédent

3°En payant une amenae de F1.000.

Note: Lorsq. unjoueur estenvoyé en pr.son, il doit obligatoiremert attendire son prochaintour e jouer, avant
wusr des moeyens pour en sortir (méme STl possede la carte "Sorte de Prison’

Nofe. Lnjoucur ne dot pas rester en prsor apres son trosiéme tour de jeu. Tout de Suite apré:
jete les des au 3 four Lol (57 174 pas it un double) payer une amende de T 1000 ef ava
picn du nombre de poinss abtenu par 1es des

Pendant son séjour en prison, un joueur peut percevoir des loyers, construire sur ses temains,
acheter, vendre ou hypothéquer des propriétés.

LES MAISONS
Celles-cine peuvent étie :
| passéde le groupe
dire Ln greupe complel de 1z wum Bleut. il pett & ~Impone quet momen: arhetev une ou plus:eurs
maisons po.r Consliire sur un ou plusicurs tonains de la couleur quil pesséde. La maison suivante
qu'il ach s construt, doit se trouver sur Fun des terrains de cette méme série de couleur (ou d'une
autre quil possederail en cetier. Le prx quil doit payer nour chague maison est ndiqué sur la carte de
Titie e proprieté de ce terran
Un joueur peut acheter et canstrure suvant ces régles 3 mimponte quel moment et autant de maisons
que san capial le lu permet. Mas 1| doit construire uniformeément, ¢-a-c. qwil ne peut construire plus
o ung maisan sur chague terrain du méme groupe jUsg.a ce qwily en ait une sur chaque terrain de ce
groupe de couleur. || peut alars commencer une secande rangée de maisons et ainsi de suite, mais sans
depasser mn'm ma: r chanue terrain, (Par exemole, il ne neut pas constrire tois maisons surun
B U 5B e 1Ty e € U See
S$1Un oueur. Mang..ant d argent. revend ses constructions a la Barq.e, il dot également dogarmir tout le
groupe de couleu' uniformément, dans | Drdm décroissant {A moins de revendre toutes les constructions
ala fois. ce oui lui arive obligatoirement ausstot gul doit vendre un hotel)

ohelces dia Bangue (Nmuummmurrvepeut g

LES HOTELS

On doit avoir quatre maisons sur chagque tenain 4 un groupe de cauleur complet avant de pouvoir acheter
un hétel On peut alors acheter a la Banque un hétel et le construire sur wn teran guelconque d'un
groupe compiet, mas en rendant ala Bangue les uatre maisons construites sur ce terrain, sans qu'elle ne
les rembourse, et en payant en plus te prx de [hotel indiqué sur le Nitre de propriéte. Un seul hatel
pewt e construd sur ciaque terain

MANQUE DE CONSTRUCTIONS

Quand fa Bangue m'a plus de maisons & vendre, les juueurs désirant construire doivent attendre qu'un
jouesr @it rendu ou vend. ses maisons @ la Bangue. Sile nombre de maisons et o hotets est fimite a ta
Bangue et s ueux cu plusieurs joueurs veulent acheter plus de maisons que la Bangue nen possede,
elie dot vendre les NOEIS &1 les naiscns aux encheres, au plus offrant.

VENTE DE PROPRIETES
Les terrains e friche. les gares &l les concessions de Servee public peuvent ire venous ou echanges
ertre les joueurs ilorsqu'i ne reste pl.s de Titres en Banguc €n tant qu'operation privée. au prix cunvenu
it [acheleor e le vendedr. Aucun terrain ne peut étre vendu ou échange 8'it y a une construction
sur un terrain de méme couleur. Toutes les corstiichons de tout le groupe doivent 8tie vendues a
Iz Bangue avant que Iz ousur n'ait le droit de vendre ou échanger un terain de catte couteur. | as maisons
et les hitels e peuvent Be revendus qu'a la Banque mais oela 8 ~imparta quel moment of 4 la moitié
d pax dacrat Pour los héte: Ranque payera corrplant 160 d prix e hdtel st 110 du orix des
lre mascns rendues lors de Facouisitis™ de rhotel

HYPOTHEQUES

Lorsqun joueut s bescin dargu-L il peut engager, ou hypothéquer, scs proprietes
préte la somme ndig.ee aw dos de chague Titre de propnete. Pour ce fare, | Goit dabord vencre a la
h» Tt 10t SONSHL TS s DRUVATL SUr teul e roune des propriet n° i vesit en engager une
2u plusiewrs. Ensuite. | recoit de 4 Barque Targent de | hypoteéous of rtoume 1a cae de 1a proprieté
hynethaué face contie tabln | ne peut poroevor de loyer pour une propnéts hypot-éauee. n construire

12 Bangue qui u





[image: image4.jpg]dessus, tant quil n'a pas leve Prypathique. Pour 1es auties praprietes du méme aroupe, 1l ne peut plus

toucher e overs doubles.

Prour o1 5a propricte. ou lever Phypothéque, I progrictaire dot varser a la Bang.e va somme quelle

Tt avan prétée, augmentee tun Inerét de 10%

Exermple Un justr a nypothdaus Anvers (place de Mein pour sa valeur hypothécare, ndiquee au dos

du i LF 3500, Pour ever [yoothédue:, ci joueur dot v fa Baaque: F 3.500 fle principal) |

£ 350 (0% ' nrerdtl - 3.850

S1une proprete hypolneques st passée ge mai en main. ie nouveau propristaice peut levar Inypothaque

mmédatermnent, mars | deit dans cc cas, paveries 10% d'ntérét, Sl neleve pashynothéque, i nayetout de

néme les 0% el s1 par la suite Il leve | ypotnénue. | paye 0o nouveau [ss 10%. ainsi que 1 pr ncioal
hypothéque des proprietes ne peut sc fare qu a la Banaue. | s riaisons et les hotels ne peuvent jamars

Atre ypotheques. Une propréte hypoihiaueée ne neut e 1 vendus, -l echangée. Elie crange de pro-

g et n cas de fa lite seulement

FAILLITE
L= jouewr qui fat failite, ¢ est-

e celui qui doit plus quil ne peut payer, doit darner 4 ses créanc
todtes les valeurs qu'l posscide el se ratirer s jeu. Sl possede des maisons ou “lels, ceux-ci sont
releumes & la Banque contre la moit <le leur pri d acha of cet argent est versé aux créanciers. Si le
faill don=e 4 50N Creancier une propeté hypothéaues, le nouveau proprietaie dot mmediatement verser
2 laBanque les 10% d'nté prét Il peut en méme temps payer e principat pour libérer Ihypotheque:
S Ln joveur est incapable de payer §25 IMpAts oL SCs amerdes, meme en vendant ses plopietes et
n engageant ses terramns, la Bardue confistuera toute sa fortne et fera une vente aux enchéres au plus
ofrant en vendant fout, saul les constructions, Le ouatr doit alors refirer son picn du eu

Le demier joueur restant en jeu est le gagnant.

DIVERS

S1un joueur doit plus de loyer qu'l ne peut payer en espéces, Il peul payer moltié en especes et moitié
cn propriétes. Les proprctacs de terrains ne doivent pas ometire e réclamer les tayers qur leur sont dus
N'aidez pas les autres joueurs & sauvegarder leurs biens.

LaBanaque ne préte de Margent que contre hypothéuues. Les joueurs ne peuvent, en aucun cas, emprunter
entre eux de I argent ou des proprites

Service consommateurs

Nous fabriquons chacun de nos jeux et jouets avec le pius grand soin. Si cefui que vous
venez de recevoir présente le moindre défaut, écrivez-nous.

Décrivez-le en quelques mots, indiquez la date de votre achat et envoyez votrelettre, avec
vos noms et adresse, & :

Pour I8 France : Pour I3 Belgique :
Kenner Parker Kenner Parker
Service Consommateurs, Chaussée de Jette 518, 1090 Bruxelles

14, rue Scandicci, 93500 PANTIN

o iR 00 socete

565556 105106




