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e SUR LA ROUTE DES VINS DE FRANCE o

Présentation du jeu :

Ce jeu passionnant consiste a parcourir la France et ses vignobles, comme dans un jeu de ['oie, en
découvrant ses terroirs, ses crus, ses grandes régions viticoles, en répondant 3 des questions en
rapport a tout ce qui touche au vin. Le sujet est vaste...

Soyez les plus grands cenologues de la soirée !
Le jeu se compose

- Une carte de France définissant 6 régions viticoles,

- 6 pions (bouteilles de couleur),

- Un dg,

- Huit paquets de cartes (Généralité, Controle et six paquets pour les régions viticoles).

Regles et déroulement du jeu :

Chaque joueur choisit une bouteille qui sera son pion. Le jeu par équipe est vivement recommandé.
Lancez le dé : celui qui a le nombre le plus élevé commence la partie. Dans le cas d'ex aequo, les dés
sont relancés. Chaque joueur ou équipe choisit une des six régions comme point de départ. Le jeu
consiste a effectuer un tour complet (dans le sens des aiguilles d'une montre) €t bien s(ir, étre le premier a
rejoindre son point de départ.

—

Le trajet permettant de se déplacer d'une région a l'autre, symbolisé par les cercles, renvoie atix
questions "Geénéralité". Lorsqu' un joueur a atteint une des 6 régions, la progression s fait sur le
circuit tracé par les tonneaux, en repondant aux questions liées a cette méme région. Chacune des

6 régions est différenciée sur la carte par une couleur distincte. \h'
al

Le joueur avance d'un nombre de cases égal au chiffre donné par le dé. La case atteinte comporte
un numéro : I, 2 ou 3. Ce chiffre correspond a une des questions numérotées sur chaque carte
régionale ou carte "Geénéralité". En cas d'occupation de la case par un autre joueur, Vous vous
placez alors juste en dessous de celle-ci.

La question vous est posée par le joueur, ou I'un des joueurs de I'équipe suivante. Dans le cas d'une
bonne réponse, le joueur relance le dé et joue de nouveau. Dans le cas d'une réponse fausse ou de
non réponse le joueur reste sur la case et rejoue au tour suivant. Certaines questions vous ren-
voient aux cartes "Controle". Votre comportement nécessite une vérification de votre état général,
bonne réponse, vous continuez votre route, mauvaise réponse vous reculez de la moitié du tirage
du dé arrondi au chiffre supérieur.

Exemple : le joueur obtient un 3, divisé par 2 = 1,5 ; arrondi au chiffre supérieur le joueur recule donc de 2 cases.
11 attend le tour suivant pour rejouer.

Le joueur ou I'équipe qui revient & son point de départ le premier, est déclaré VAINQUEUR.
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Ex : Point de départ
"Val de Loire"

1
Circuit "Genéralita”

Circuit Région
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dans le monde du Din

Gnoicgus est le cadeau de qualité pour vos relations
professionnelles et d'affaires. Un jeu a vivre entre
amis et & partager en famille.

Gnulogus, I'Ambassadeur des Vins de France, vous
entraine dans un monde ol se méle tradition,
histoire, passion, convivialité....

(ENOLOGUS propose pour tous, un acces
ludique et convivial a la connaissance du vin.

Le coffret bois du jeu (ENOLOGUS comprend :

» Une piste illustrée représentant les régions viticoles de
France.

* Huit séries de 44 cartes, 3 questions-réponses par cartes
sur les terroirs et I'cenologie : Champagne ; Alsace, Jura et
Savoie ; Bourgogne, Beaujolais et Cotes du Rhone ;
Provence, Corse et Languedoc-Roussillon ; Bordeaux et
Sud-Ouest ; Val de Loire.

* Enologie : Généralités et Controles.

* Six pions en bois ®n forme de bouteille ainsi qu'un de,
une regle du jeu et un coffret en bois personnalisable.

Plus de 1000 questions en VERSION NEERLANDAISE ET
FRANGAISE !

Un jeu de découverte pour I'amateur et
d'enrichissement pour le connaisseur !
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Het meest ludieke spel

in de Wijnwereld

nologus is het perfecte relatiegeschenk. U kunt
het met uw vrienden en familie spelen en
delen.

Gnologus, de Ambassadeur van de Franse wijnen,
neemt u mee in een wereld waar traditie,
geschiedenis, passie en gezelligheid samengaan.

(ENOLOGUS biedt iedereen een ludieke
en gezellige kans iets over wijn te leren.

De houten kist van het CENOLOGUS spel bevat:
« 1 geillustreerd spelbord met de Franse wijnregionen.

* Acht stapels van elk 44 kaarten, met telkens 3 vragen
met antwoorden over de streken en over het
wijnmaken. Streken: Champagne; Alsace, Jura en
Savoie; Bourgogne, Beaujolais en Cotes du Rhone;
Provence, Corsica en Languedoc-Roussillon; Bordeaux
en het Zuid-Westen; Het Loire dal. Wijnmaken:
Algemene vragen en Controle vragen.

Meer dan 1000 vragen in het FRANS en in het NEDERLANDS!

* Zes pionnen van hout in de vorm van een fles,
evenals een dobbelsteen en de spelregels. De houten
kist kan ook voorzien worden van bedrijfsnaam en/of
logo.

Een ontdekkingsspel voor de beginners
en een verrijking voor de gevordenen.
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