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[image: image2.jpg]7" Un jeu de mémaire passionnant
i pour 2 & 10 personnes a partir de 6 ans

’ Jeux Ravensburger” No. 60557705
Contenu: 104 cartes {52 paires d'images}

1 bande marquée des lettres A a K,

1 bande marquee des chiffres 1 a 10

memory

Les jeux de Ravensburg” Memory“ ont des partisans fervents dans
le monde entier. |l s’agit de vrais jeux de famille, ou le plus jeune
a les mémes chances que l'adulte. Faisant appel & la concentra-
tion et la mémoire, ils les forment en méme temps au cours du jeu.
Les matifs diflustration émanent de tous les domaines de la vie —
les choses courantes sont montrées sous un angle particulier, il y
a des images triviales ¢t peu communes, belles et « laides » ainsi
que des surfaces et des sturctures multicolores. Tout ce melange
donne au Memory* un caratére attrayant et pose a la mémoire des
problémes variés a résoudre.

1ére régle (cartes renversées)

Préparatifs: bien mélanger les cartes et les poser & |'envers (image
cachée) sur la table — de préférence en formant un carré ou un
rectangle. Le verse de chague carte doit étre entigrement visible

Jeu: chague joueur a le droit de renverser 2 cartes, a tour de réle,
de maniére que tous les autres joueurs puissent voir exactement
les images qu'elles représentent. Il s'agit alors de trouver les
paires, c.-a-d. 2 cartes représentant la méme image. En général,
on découvrira au début des images différentes. Dans ce cas, il
faut renverser les cartes a nouveau et les remetire a leur place; le
tour passe au joueur suivant. Tous les joueurs doivent se rappeler
la position des cartes qui ont été renversées.

Il arrive bientét le moment ol un joueur découvre comme premiére
carte une image qu’il a deéja vue autre part. Il lentera de se
souvenir cxactement ou se trouve le double dc cette image, pour
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cartes comme butin.

Un joueur a le droit de continuer & jouer aussi longtemps qu'il peut
renverser deux cartes & [image identique. Quand il n'y parvient
plus, le tour passe au jougur suivant.

Important: Quand un joueur se souvient de la place de I'image
identique a celle qu’il trouve sur la deuxiéme carte gu’il renverse,
il n'a naturellement pas le droit de la renverser aussi, car elle serait
alors la troisiéme qu'il renverserait. |l ne lui reste donc que de
se bien rappeler la place de ces deux cartes. pour les prendre
quand ce sera son tour de nouveau. Mais bien souvent, d'autres
joueurs, ayant fait attention, les prendront avant lui

Les cartes doivent rester a la méme place aussi longtemps qu'elles
se trouvent sur la table. C'est a cette condition seulement que les
Joueurs sont en mesure de se rappeler leur position.

Fin de jeu: Le jeu se termine quand toutes les paires d'images ont
€té renversées et les cartes retirées du jeu. Le gagnant est celui
qui a trouvé le plus grand nombre de paires.

2éme régle (images visibles)

Préparatifs: on ne prend que 100 cartes, c.a-d. que les autres 12
paires d'images sont enlevées. Bien mélanger les cartes et les
disposer en carré (10 x 10 cartes), a I'image visible. Placer la bande
avec les lettres A & K sur le bord gauche du carré et la bande avec
les chiffres 1 & 10 sur e bord supérieur. On a ainsi la possibilité
de définir exactement ia position de chaque carte, par une lettre
et un chiffre.

Jeu: le premicr joueur annonce, par exemple, la 5éme carte de la
rangée B, soit B 5. Les autres joueurs chercheront ensuite a recon-
naitre la carte choisie aussi rapidement que possible et a en
trouver l'image correspondante. Celui qui I'apergoit le premier indi-
que sa position a haute voix: par exemple F 9. Il recoit alors un
point. Les cartes ne sont pas retirées du jeu. Le tour passe au
joueur suivant, qui deit choisir une carte et I'indiquer & haute voix.

Fin de jeu: on peut terminer le jeu aprés un certain temps fixe ou
aprés un certain nombre de tours déterminé & l'avance. Le gagnant
est celui qui a accumulé ie plus grand nombre de points.
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