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A partir de 6 ans

Contenu du jeu :
1 plateau de jeu. 80 rrongons de pipeling {20 trongons de chague couleur, en 4 couleurs différentes]. 1 dé.
régle du jeu

But du jeu :
Il g'agit d'étre le oremier & construire un pipeline - de couleur diffé-ente pour chague joueur qui <ele-a le point
de départ au bord opposé du plateau de jeu.

Eiéments du jeu

Le plateau de jeu

Les q.atre bords du plateau de jeu sont tous de couleur différente. Le goint de départ est indicué par un cercle
de a couieur chasie par le joueur : | s'agit. pour chaque jouedr. datteindre le bord opoosé du olateay de jeu.
Exemple : le jousur qui aura chois' la couleur vio'ette partira cu cercle violet placé sur ‘e bord orange. Il devra
construire sen pipeline en direction du bord opposé du plateau de jeu  entitremen: color & en viclet - cui sera
donc pour It le but & atteindre. Le « borg opoosé - comporte 5 poin's d'arrivée possiples. tous de méme
coueLr que le point de cépart. Chagque angle du plateau de jeu est un point darrivée commun & 2 couleurs

va surface du miled comporte 16 peints de raccordement auquel chague joueur pourra relier sa canalisation.
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Les troncons de piogline ke jeu comporte. pour chaque couleur. 3 rongons de raccorderresit
differents et 2 empouts différents,
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Ledé:
Chaque face du dé représente un modeie de "ongon ou ¢'erbout.

Préparation du jeu :

Chaque joueur choisit une couieur et place devant lui les trengans de pipeline de sa couleur. N'oubliez pas que
wvotre point de départ sera le cercle correspardant a la couleur que vous aurez cheisie,

Si on joue & deus. chaque joueur dispose oe 2 ceuleurs @ celle i se trouve devant i et cerle qui se trouve &
53 gauche ou 4 sa droite. Exemple : le joueur A joug avec 'crange et le jaune. tandis que le joueur B joue avec
le violet et e vert

Déroulement du jeu :
& Jeu se ;oue dans le sens des aiguiies d une montre
Cest le plus jeune des joueurs qui commence. |l lance & dé. prend. parmi les pigces de sa ceuleur. le trongon
ce pipeline indique par le dé e: le place sur son pa nt de départ
Remarque : si, lors de ce premier essai. fe ¢6 lombe sur un embout, le joueur doit relancer e oc.

Le joueur qui @ la main peut 1: sait jeter € cé pour contiruer  canstruire son pipeline
21 sott profiter de ce quil a la main pour enlever un embout placé sur son pipe.ne par un autre joJeur. La mair
passera alers au joueur suvant
S un Joueur place un frangor qui se raccorde égarement au ford du piateau oe jeu. | gagre un tour suoplé-
mentaire et lance donc le de urc seconde fois

Remarque : pour pouvoir raccorder ['un des trongons au plateau de jeu. if faut qu'il y ait une not

possibilité de raccordement qui permette de continuer a constiuire le pipeline.

Sile de irdigue un trongan gue le joueur n'a pius en sa possesson. le jcueu’ passe son tour.
Aucur. joseur n'est autorisé & raccorder son pipeline au pipeline d'un autre: s.eJr. Par contre. il pout le olaquer
a l'aide d'un embout ivoir : erbouts et dlocage.}
Il ne faut pas que tous les ponts darrivée dont dispose un joueur donné sorert brogues pa- des trongens ou
des embouts.
Pour construirg les pioelines. les jousurs sont autorisés & dépasser les iimites du platvaa de jeu

Embouts et blocage :

1 un joueur lance le dé &: tombe sur Un embou:. | peut 5'on servir pour t-aquer le pipeline 6N auze joucur
& [CJB.r qui se frouve ainsi blogueé pourta enlever I'erbout forsqu il aura la main imais il ne pourra pas
rejoer et la main passera au iouedr suivant!. | peu: aussi oécider de continuer a construire son pipeling en
empruntant un autre chemin. Tout embout enleve se-a replace cans i stock du oueur qui Iavalt mis en pace.

Le gagnant
Le gagnant sera le jougur qui. le premier. raccordera son pipeiine & vun 0es 5 pointe darmivée du bord appose
du platead de jeu
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