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Jeux Ravensburger- No. 00003 €
Auteur: Jorg Obnst
Design: ingrid Kelliner
Un jeu de dés pour 2 & ¢ personnes, de 5 & 10 ans.
Contenu de la boite: 1 plan du jeu
16 cartes d'appartement
20 cartes d'action
4 personnages
T de

% regie du jeu

Ce jeu de de a recu ia distinction honcrifigue «3Diel gu» decernee par
le comité de travail du Bon Jouet

«Le premier au greniers offre beaucoup de divertissement et d'imprevu.
Ce jeu est rendu particuiierement intéressant par ia possibiiité guont
les participants ge compoese- sux-memes le plan gu jeu au début ae ia
oartie. lis peuvent gans chague appanement changer les chambres
de place comme bon leur sembie, oe facon a composer une nouvelie ii-
lustration a chague partie. qui sera l'objet d'une nouvelle histoire
attravante.

But du jeu:

Le plan etant monte, chacun essaie a l'aide au de de se diriger te pius

rapidement DOssIDIe da acpanement iniereur & la iucarne du grenier
En parcourant ce cnemin. ies canes d'action peuvent fournir une aigs
precieuse ou un handicac

Regle du jeu:

Chaque joueur choisit un personnage. On mélznae 1es canes d'action
enforme untas que I'on pose a coté du plan en presentant ie verse. On
lance le dé a tour de roie. Celui qui fait ie chiffre le plus éleve com-
mence la partie. On se dirige & travers la maison a 'aide du dé en par-
tant de la piece gauche de l'appartement inférieur jusqu'a fa iucarne





[image: image2.jpg]du grenier. Sion se pose par hasard sur une case deja occupée par un
personnage, on goit rejouer afin de ne pas evincer l'autre joueur.

Les cartes d’action:

Siunjoueuriance un €, ii prend la cane d'action se trouvant au-gessus
du tas et cherche l'objet iliustre dans la maison. Sur ie plar., les objets
ont éte volontairement representes en pius petit afin ae rendre |z re-
cherche plus attravante et oe se rendre compte le plus tarc possipie si
la chance sourit, on avance alors rapidement. ou si un déborre se pre-
sente, il faut donc reculer. Sile joueur a trouve I'objet rechercne dans
une ges piéces, ii pOSE SON ploN er-gessous de celui-2i sur e point
rouge s¢ trouvan: sur l'itneraire,

Chacur doit conserver les cartes daction gu'il & Gagnees

On n'a pas ie oror oe reiencer le dé apres avoir optenu un 6

Siles cartes g'acusn son epulsees, joue ie 6

Fin de la partie:

Le premier aquiatieini ¢ un seul trait la lucarne cu grenier est je
de la partie. Le personnage reste & sa piace si le chifire joue a
vere trop eleve,
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