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Contenu: 8 pyramides
36 jetons Tresor (4 séries de 9 jetons chacune
Chaque série possede un verso différent.)

1 notice

Jeu 1 : Ramsés fait le ménage

Préparation

Jouez de préférence sur une surface lisse de maniere a
pouvoir bien faire glisser les pyramides

Rermettez tout d abord les 4 jetons Tétine dans la boite. A
2 joueurs. enleves également tous les jetons au verso
jaune
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[image: image2.jpg]Parmi es jotons restants. prenaz 8 tresors differents

Recouvrez ces B trésars [dessins visi-
bles) aves les 8 pyrarrices. Puis. mé\m
gez los py-am des en les faisant g isse
sur a table. Formez ersiite un caTc
avec les 8 pyramic
patt espace entre chague. L emp ace-
et au centre ceste vido

Gistriouer les_atons. restarms & lous les ouers. face vsi-
ble. Personne ne doit aweir 2 trasors icentiques devart ui
A 2 8t 3 oueurs. chacun recol are sére complete ac
8 jetons Tiesor ; a 4 joJerrs. chacun en recot 6. Tous les
jousurs alignent ensute lours jotons devant eux

SO DG G569

But du jeu
L& vainqueur est le joLeur qu -éussit A cacher tous ses
tésors saus les pyramides

Déroulement de la partie
L'un d entre vous commence.
Essaye de cacher le trésor de gauache dans ta rangée sous

'une des pyramides

Chaque trésor doit étre cacheé sous une pyramide bien
précise. Les jetons deja en dessous inciguent sous quele
pyramide doit étre caché chaque trésor Essaye d'amener
au milieu 1a pyramide sous lague le tu désires cacher ton
trésar. Pour cela. tu peux déplacer autant de pyramides
que tu veux, er faisant glisser & chaque
fois une pyramide voising sur l'empa-
cement libre du carré. Quand a pyra-
mide de ton choix se trouve au milieu.
souléve-la,

Si le mauvais trésor se touve sous la 1
pyramide. replace-a sur le jeton. C'est
frantenant a ton vaisin de gauche de jouer. A son tour. il
essaye de cacher le trésor de gaucne dans sarangee

Si le bon trésor se “rouve en dessous. empile ton trésor
sur celur placé sous la pyramide. Recouvre-les ensuite
avec la pyramide. Tu peux rejouer. Essaye de cacher le
nouveal tresor de gauche dans 1a rangée, en amenant a
bonne pyramde au mlieu. Continue ansi jusqu & ce que
tu souléves la mauvaise pyramide, G'est alors au tour au
‘oueur suivant

i la bonne pyramide se trouve déja au milieu quanc vien:
tor: tour. tu peux 'a soulever lout de suite sans deplacer |
pyramides. Puis. ¢'ost encore & toi de jouer

Fin de la partie

Le premier joueur qui réussit &
cacher tous ses trésors sous
les pyramices a gagne.
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Préparation

Pour ce jeu. vous avez besoin des 8 pyramides et de
4 séries de 6 jetons. (Remettez toutes les tétines, les téle-
phones portables et les scorpions dans la baite.)

Formez au hasard 8 piles de 3 jetons (dessins visibles).
Recouvrez les pites avec les 8 pyramides et mélangez-les.
Formez ensuite un carré en laissant un espace entre cha-
que pyramide. L'emplacement du centre reste vide:

But du jeu
Le premier joueur qui trouve
5 trésors différents gagne la partie.

Déroulement de la partie
L'un d'entre vous commence.
Néplace exactement 3 pyramides, puis souléve la troi-
sieme felle ne doit pas forcement étre au milieu) et
regarde le jeton Trésor du dessus

Situ n'as pas encore ce trésor, pose-le devant toi. C'est
ensuite au tour du joueur suivant

Si tu possédes déja ce trésor, replace la pyramide par-
dessus : c'est au tour du joueur suivant.

Si la pyramide découverte est vide, replace en dessous
un des jetons que tu as dsja trouves.

Fin de la partie
Le premier qui trouve 8 tresors différents gagne la partie.
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Jeu 3 : Attention ! Momie !

Préparation

Pour ce jeu. vous a
3 séries de jetons et ae:
VErSO aune ds la bo'te. sauf la momie
Retoumez les jetons al verso vert face visible et recou-
wrez-ies avec les 8 pyramdes. Placer a momie au verso
vert. face visible. a1 centre de la table. Mélangez es pyra-
mides et placez-les le autour de la morme
Mélangez les jetons 1ts et formez 3 piles de pioch? a
peu prés egales : placez-les a coté des pyramr des,

z besor des 8 pyramides. de
momies. Reaettez les jetons au

But du jeu
I s agit de trouver l& maximum da bons trésors sous es
pyramides

Deroulement de la partie

L un d'entre vous commerce.

Retourne un jeton de la pioche. (S le tout premier jeton est
une momie. replace la sous la mile et tire ur nouveau
jeton) Tu dois mainfenant retrouver ce trésor sous los
pyramides. Au début de la partie. souléve ure pyramide au
choix et recouvre & a place la momie au centre.

Si le trésor découvert est le ban, tu gagnes le jeton pio-
che. Les jetons verts restent toujours & leur place dans le
cercle. C est ensuite au tour du joueur sutvant. Il retourne
un nouveau jeton de la pioche. S'il s agit du frésor déja
visible. il gagne immeéaiatement le jeton pioche et n'a pas
besoin de déplacer de pyramide. S s agit d'un autre
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[image: image4.jpg]ésor, s jodeur déplace de nouveau une pyramide au
choix et recouvre @ trésor visible. Puis c'est au jousur
suivart. de retourrer Jn nouveau jeton..

Si le trésor découvert n'est pas le bon, le jeton pioché
reste retourne. Le joueur saivant doit alors trouver ce
trésor.

Attention ! Momie ! Si tu retournes un jeton Momie. com
rmence par placer la pyramide du centre sur le trésor visi-
ble. Mélange ensuite les pyramides ot reforme un cercle
autour de la momie. Le jeton Momie retourné est replacé
dans la boite. Tout est de nouveau mélangé et la chasse
aux trésors reprend. Retourne un nouveau jeton et pars a
la recherche de ce trésor.

Fin de la partie

Lorsqu'il ne reste plus de jetons a retourner. la partie
s'arréte. Le vaingueur est le joueur qui possede le plus de
jetons
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