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But du jeu
Etre le premier joueur a atteindre la case "Arc-en-ciel”
située juste devant le reéfrigérateur.

Materiel

1 figurine “Papa’ e son bonnet. 1 lit avec un réveil
1 plateau de jeu, 1 roue. 4 pions. 1 feuille
dautocollants

Assemblage

Tout d'abord. il faut placer les autocollants

piace 'autocollant représentant le réveil sur la partie
haute de la table de nuit et les deux représentant
celle-ci en dessous du réveil, sur la table de nuit elle-
méme a gauche de la téte de lit puis. colle 'autocol-
lant représentant le drap et l'orelller sur la partie haute
du lit et celui de Ja couverture sur la partie bombée du
lit.

Ensuite. mets le bonnet de nuit sur la téte de Papa et
couche-le doucement jusqu'a ce que sa téte touche
foreiller.

Papa est maintenant endormi : fais bien attention &
ne pas le réveiller...

Préparation du jeu
Détacher les 4 pions placés a la base du lit de Papa.
Placer un autocollant de la couleur correspondante

sur chacun d’eux. Puis poser chaque pion sur |a case
ou figure un lit de la couleur correspondante.

Le plus jeune joueur commence & jouer et la partie se
poursuit en tournant dans le sens des aiguilles d'une
montre

Déroulement du jeu

Lorsque ton tour arrive. tu toumnes la roue : si la
flache s'arréte sur une couleur. tu dois déplacer ton
pion sur la premiére case libre du plateau de la méme
couleur

N.B. : Si. quand tu déplaces ton pion. la case est
occupée. tu dois aller sur la case suivante quelqu'en
soit la couleur {méme si ceci te permet de gagner la
partie).

Quand la fleche s'arréte sur I'étoile violette. tu dois
mettre ton pion sur {a premiere case libre qui se trou-
ve juste devant le pion du joueur gui est en téte
(méme si cela te permet de gagner la partie). Si tu es
déja en téte. reste ou tu es. Ton tour est terming
Lorsque ton pion s'arréte sur une case. regarde si elle
comporte un chiffre. Si oul. tu dois alors appuyer sur
le réveil-matin du lit de Papa autant de fois que
I'indique le chiffre inscrit sur la case sur laquelle tu te
trouves. Si Papa se réveille et se redresse brusque-
ment. tu dois faire revenir ton pion a sa case Départ.
c'est-a-dire le remettre dans son lit

Si le réveil ne sonne pas. oufll. ton tour est terming
C'est au joueur suivant de jouer.




