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p @ Roxy

000 %

2 - 4 joueurs

Roxy le chien avraiment trés envie de samuser of cdlagiter sa quede. Pousse sa queue vers e bas pour qu'elle
remue et regarde ses taches of sa médaille changer. Observe bien les difiérentes taifles ot coulours of essaie d'en
relenir e plus possible & chague tour! loutes les parties sont droles, et il n‘est pas nécessaire de savoir lire.

Commence avec le niveau 1 pour associer et reconnailre les différentes dimensions. Puis continue avee o niveau
2 pour développer Tagilite de la mémoire el association des couleurs et le niveau 3 pour Iassociation des motifs
Clestamusant @ lous Jes ages ¢f a tous les niveaux. et il n‘est pas nécessaire de savoir lire.

Contenu de la boite Départ!
Roy I chien, 12 cartos 1. Le prenvior joteur baisse Lo queue de o
. . Rony trois fois, La queue de Roxy IS
Que faire en premier sagite! Aprés cocl, chague ( \\
o e bl 2 e U joueur agite une fois Ly quene a 9
Detache les 12 cartes de ba feville de carton, ageieeor - 2N
. [ﬁu;:(l}\«‘)l\us cartes sur L table ot jette un coup 2. a-t-il une puce orange ou verte sur \ Y
oeit dessus. Roxy ¢ Estolle grosse ou pelite? o

Toutes les cartes sont différentes : chaque ¢chien o un 3

i i X Alon tour, agite Ta queue de Ruxy puis retourne une
nom différent, une coulear de maédaille difiérente, des

carte. Regarde-la bien. La puce de la carte est- olle

motits différents, et sa propre puce! de la meme taille o de la méme couleur que celle
Ni 1 sur Roxy?
lveau | - grosse puce, 451 L puce de Lo carte est identique, alors bien joue!
petlte puce. Iu pewx garder L carte. C'est maintenant au joueur
S —, i ) suivant de joucr
Hiematildespuces s i bione it s
un s puces ¢ J'ai bien peur que oui Remarque : A ce niveau de jeu, la puce ne doit pas

Regarde si les puces des cartes correspondent air
puces de Roxy! Fais correspondre los puces des caries
aux puces de Rovy, Réussis fe plus d’associations que
T peus et W gagneras L partie!

Gtre ala méme place sur a carte gue sur Roxy, mais
smiplement avoir fa méme taitle et la méme coulour.

o

- Sl carte ne correspond pas, remets la caite en place
tace cachee. Maintenant, c'est au prochain joueur
A de joucr.
Prét . . ,
6. Continuez & joucr- agite Lo gueue de Roxy el loume une
carte a chaque fois, jusqu'a ce qu'il ne reste aucune

¢ Place Roxy [ ou tous los joucurs peuvent

Fatleindre ot ferme Ta fenétre de sa médaille, carte au milicw de la table.

¢ Retourne toutes los cartes face cachée, dovant 5
Rony, e mélange-les Qui a gagné?

o Lo plus jeune joueur commence lo promicr et fe Ie gagnant est le joueur qui  le plus de cartes. Peux tu
jeu continue dans Je sens des aiguilles d'une compter To nombre de cartes que tu as? i deux joucurs

montre ont le ménre nombre de cartes, ils gagnent tous los doux!

&




[image: image2.jpg]Niveau 2 -
les couleurs de la médaille

Essaie de faire carrespondre Lo couleur ot le nom qui

figurent sur la carte a co qui figure sur La médaillo

dé Roxy
Prét...

* Place Roxy La ol tous fes joueurs peuvent [atteindre
et ferme [ fenétre de sa médaille

¢ Retourne toutes les cartes lace cachée, devant Roxy
et melange-les

* Leplus jeunc joucur commence le preniier ol lo jeu
continue dans le sens des aiguilles d'une montre,

Départ!

* Pour commencer, le premicr jousur
agite 3 1ofs L queue de Roxy
Aprées ceci, tu agites sa queue
seulement quand la carte
correspondante a 6té trouvee

¢ Adon tour, retourne une carte of regarde si la

couleur et fe nom de la médaille de Roxy
correspondent a ce qui figure sur la carte,
© Situtrouves la bonne carte, garde Lo ot
recommence. Agite b quene do Roxy, retwarne une
carle et essaie de refaire une association
Si ta carte ne correspond pas, remets-la en place
face cachée. Cost au joueur suivant de jouer,
Le prachain joueur doit maintenant a son tour
trouver la carte correspondante,

Continues a jouer jusqu’s ce qu'il ne reste aucune
care au milicu de Lo tible.

Qui a gagné?
Le gagnant est e joueur qui'a le plus de cartes. Poux
tu compter le nombre de cartes gue tu as? Si deus
joueurs ont le méme nonthre de cartes, s pagnent
tous les deux!

Niveau 3 - beaucoup de tiches
Essaie de trouver la carte sur laquelle les taches
correspondent exactement aux taches de Roxy.
Reparde attentivement — ¢’est intriguant!

Prét...

* Place Roxy 13 ou tous les joucurs peuvent Patteindre
et ferme la fendtre de sa médaille

Redourne toutes les cartes face visible devant Roxy
Assure-toi que toutes les cartes présenient le chien
dans le méme sens que Roxy.,

* Lo plus jeunc jouear commrence lo promier ol ko jou
continues dans b sens dles aisuillos dunc montie

Départ!

s le premier joueur agite la queue de Roxy 1rois (ois
Aprés (e, tu agites sa
queue seulement lorsque la
carte correspondante a ¢été
frouvee

Aton tour, regarde si la
carte a exactenment les
mémes taches que Rovy
Attention : regande
altentivement la puce sur
Roxy!

Situ penses que 1uas trouve L bonme carte, ouvre
la porte de La médaille et compare les coulours,
mais ne laisse personne d'autre regarder! Si won
association est correcte, montre fa carte a lous los
ioucurs. et parde L Maintenant, le prochain joueur
peut agiter Lo queue de Roxy et joue 3 son four

Siuas pris e mauvaise carle, remets Lo en place
Clest maintenant au tour du prochain jousur,

Continuez a jouer jusqu’a ce quil ne resle auc e
carte au milien de Ja1ahle

Qui a gagné?
Le gagnant est le jouear qui a le plus de cartes, Poux
tu comprer le nombre de cartes que tu as? Si dea
foucurs ont le meme nombre de cartes, s agnent
tous les deux!

Niveau 4 - la course aux taches!

Pour ajouter de la rapidité, de la drdlerie pour les
joueurs plus agés, adapte Je jeu ot fais-en une course!

Suis I'étape “pret” du niveau 3 puis a chaque fois que
la queue de Roxy sagile, tous les joueurs essaient on
méme temps de trouver la carle correspondante aus
taches de Roxy.

Rangement

Quand tu as fini de joucr, mets wuies les cartes
ensemble ada méme place of acerocho-les a Farriere
e Roxy.
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