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Chapeau !

Un jeu d’adresse amusant pour au moins
deux joueurs.

Accessoires du jeu:
Un plan de jeu pour les cibles, deux balangoires et
six petits chapeaux.

Préparation:

La boite avec les trous pour les cibles est posée au
milieu de la table. Puis chaque joueur regoit le
méme nombre de petits chapeaux. Les deux
balangoires sont posées a la méme distance de la
boite afin que tous les joueurs aient les mémes
chances.

Déroulement du jeu:

Les joueurs posent, chacun & tour de réle, un petit
chapeau sur la partie la plus longue de la balan-
coire et appuient alors sur I'extrémité la plus courte,
dirigée vers le plan des cibles, de telle sorte que le
petit chapeau vole sur le plan. Si le petit chapeau





[image: image2.jpg]atteint un trou, le joueur regoit le nombre inscrit sur
le trou a son compte. Si le petit chapeau atteint le
plan du jeu, et ne reste pas dans un trou, on peut
recommencer le lancer. Si le petit chapeau rate le
plan, le joueur ne regoit aucun point et c’est au tour
du joueur suivant.

Si un joueur atteint, avec son petit chapeau, un trou
dans lequel se trouve déja un ou plusieurs petits
chapeaux, il regoit alors autant de nombre de

points qu’il y a de petits chapeaux dans le trou.
Quand tous les petits chapeaux ont été lancés, les
joueurs inscrivent a leur compte la somme de leur
lancer et on commence un nouveau tour.

Celui qui, a la fin du jeu, a le plus de points,

agagné.
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