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Les corbeaux doivent voler & la méme hauteur tant
qu'ils sont dans le jeu. On ne peut les déplacer que
d'une case vers la droite ou vers la gauche. On ne peut
Jamais annuler le coup joué par le joueur précédent.

On peut jouer en premierune carte “corbeay” ou une
carte “voyageur en ballon”, cela n'a pas d'importance.

La crevaison des ballons :

Au lieu de jouer un COup avec un voyageur en ballon et
un corbeau, on peut aussi crever des ballons.

Pour cela, il faut qu'une carte “voyageur en ballon” se
{rouve sur une case située directement a droite ou &
gauche d'un corbeau. Sile voyageur en ballon dispose
de 8 ou 9 ballons, tous les ballons ne sont pas crevés,
mais seulement une partie.

La carte "voyageur en ballon” doit alors
étre retournée pour ne plus laisser appa-
raitre que 4 ou 5 ballons et un corbeau.
Sile voyageur en ballon n'a plus que 4 ou
5 ballons lorsqu’un corbeau veut les cre-
ver, tous les ballons restants sont crevés
et la carte “voyageur en ballon” est retirée du jeu.

Le corbeau est tellement effrayé par I'éclatement des
ballons, qu'il s’envole au loin et ne peut plus prendre
part au jeu quel que soit le nombre de ballons qu'il a
creve. Les corbeaux disparaissent donc aussi du jeu
aprés avoir crevé des ballons,

Fin du jeu :
Le jeu est terminé des que toutes les 5 cases du nuage
blanc sont occupées. Chaque joueur retourne sa carte
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