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12 caisses en carton d assembler
1 canve a péche

21 jetons-récompense
1 dé
1 rigle du jeu

Contenu:

Un jeu d’équilibre ami
pour 23 6 joucursdes?

sant
al2ans.

Le gagnart est celul qui garde son sang-froid dans Vagitation
effervescente du port et réussit i empiler le plus grand nombre de
caisses.

Préparatifs avant de jover pour fa premiére fois
& assenbler Jes 12 calsses

@ nouer une extrémité de la ligne avee la canre, Iautre extrémité
avec I"namegon. La canre a peche servira de grue

@ détacher soigneuserment du carton les jetons-récompense et la
regledu jeu.
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La partie inférieure de la boite vide sert de cale. Avant de commencer
& jouer, on remet les 12 caisses dans le bateau, en veillant 3 ce que les
ouvertures sofent tournées vers le haut.

Tout est clair? Non?

Alors, unbrefcoupd’oeilsur les illustrations quifigurent au-dessous
de la boite vous aidera certainement.

@ Le(la) plus jeunc joueur regoit la grue. Apres le signal de départ, il

hisse a aide de la grue le plus grand nombre possible de caisses
en les empilant 'une sur autre sur la table,
On doit poser la premitre caisse au milicu de la table. Cost cette
caisse quiservira de base pourla pile. Naturellement, le conducteur
de la grue ne se sert que d’une seule main pour décharger le
bateau.

o Fn mime temps, les autres joueurs essaient Jobtenir le plus vite
possible un six,

TIislancentle déa tourde role et d toute vilesse dans le sensdesaiguilles

d"une montre. Voila, c’est parti! Une fois le signal de départdonné, il

¢agit de faire preuve de rapidité, et de doigté. Alors, au travaill
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® Los jouenrs crient aussitot stop” o le conducteur de T grue doit
immédiatement interrompre son travail. Si une caisse pend alors
a Ihamegon, sans se trouver défa sur la pite, elle doit §tre remise
dans la cale. Le conducteur de la grue passe alors lacanne a pache
a son voisin de ganche

® Apris un nouveau signal de départ, tout le monde se remet au
travail. Le joucur qui vient d’essayer d’empiler les caisses lanee
présentle d¢ avec les autres joueurs.

Sitoute la pile de caisses < éeraule, il faut reprendre le travail depuis
le début. On remet done toutes les caisses dans le bateau. Celui qui
a provoqué Taccident doit rendre tous ses jetons. Son vaisin de
gauche est alors le nouveau conductenr de fa grue.
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® Siaumoment oft quelqu’un obtient un six, la caisse se trouve sur
la pile, mais tient encore a 'hamegen, ¢ est comme si elle était déja
empilée. Le joueur encaisse alors un jeton et donne la canne d son
voisin de gauche.

® Tousles joucurs veillenta ce que le conducteurdela grue ne triche
ctement combien de caisses il empile avee

pas et observent exa
succes. Le bon travail est au
joucur reqoit un jeton.

se, le

a chaquec

sitOt récompens

® Siunjoueur fait tomber une caisse de la pile, il doit sarréter ot
donner la canne au joueur suivant

Et voild, toutes les caisses sont correctement empilées sur la table.

A présent, chacun compte ses jetons-récompense. Celui qui posséde
le plus grand nombre de jetons a gagnc.
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