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LIST OF PARTS.

na Anars wih 12 cows of 1°ge hales (Code Pea noles; 12 rows of small ho'es IKey Peg roes], 8
2 rows of score holes ard 2 pey compartments
et cove

S Bsiprarnately 40 sl neaded peqs ubeat 20 each black and whrie + Score P
T0 START

To Both Players, The Codemaker and The Codebreaker

ate the Carl: Pegs fram e Key Pags and place the cade peas in the large tray and the Key Pegs in the
Te Postion tie De-Coding Roard between the 2 olavers sn that the 5 shie'ded ho'es for the sectet

GAME No. 1132,768 Permutationsi
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GAME No. 2 159,043 Permutations:
For The Advanced Plaver
Dis gamiz < pliged exactly 1o sirve 85 Game No. 1 but vacant Code Pag hales ran e used. 0 this game i

arrt 1 using 8 £0iours of Code Peds ik of a vacant hale as beng ancther peg colour
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Mind. Word Master Mind.
For the Deaf. Master Mind “equ r¢s no 0ral Commarcation between piavers. Its theretore ar ideal game for
cuoply wik hearrg o1 speech deficiencies

For the Blind, & special version called Master Meond for the Bind’ is available. Rraille tyoe pegs are
“tutet far tne coulowred pegs. This enables two biind people to play or a blind persor to plav a sighted
Serstn wih eual DEportun. Y

B.L.A. MEMO Re-order No. 3065 ic! Invicta 1972 (R UK, USA and other Patents pending.
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SUPER MASTER MIND

LE JEU DE L ANNEE

Uné bataillc o espnt et de lograue entre
deux joueurs Dechiffrer Le Code Secret.

 Sirpler versions, 50 also buy Master Mind, Mini Master Mind, Rovale Master
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SUPER MASTER MIND S
*SPIEL DES JAHRES' L i 16 32
Wertstreit zwischen Geist und Logik zweier 5 | 3 3 77 81 243
Spieler. Wer Entschiiisselt Den Code. S [ W R
5[5] 6 o5 3125
Slels 2% 7776
S s 345 | 24011 16R07
S8 8 617 4096 | 32768
 [9] Sehe Spiar Vo 53043

Super Masier Vind wird norralorweise Lriter Erbeziehung aller 6 Lécher und 8 Codefarben gespialt. Das
Epel kann vernfacht werden, indem man sich au’ emne ger ngere Anzahl van Lochert und Farben emigt
Nevenstenende Tabelle zeit uie moglichen Pormutationer: Die Spieler kdnner daher selbst den
Sohwwraketsgrad des Spicles bestmmen

BESTANDTEILE

Sive brett mit 12 Rehen grosser Lacher 11l Cogestecker: und 12 Reshen klemer Locher (fur Chitfrier
Locher mter enem Schid iVersohlisselngsidonert: 2 Rehen von Bewertungsléchera

Sreckerfacher

Scr d wird 56 At das Spieibrett gestely, dass die Verschasseungsischer nicht eingesehen werden konnen.

Codestacker: etwa *60 farbige Rurdkopistecker e 26 in 8 =arben) und

Rt eiwa 40 120 schwer s und werssed Klarkopfstite + Bewertungsst#te

VOR SPIELBEGINN

Geht Beide Spieler An: Den Herausfordernden Und Den Entsohiissier.

Codastecker werden vor ger Chiffrie-sti'en getrennt im grisseren Fach abgslet. Die Chiffrierstfte
Kommen i das kicine's Fach. Das Spelbrett wifa zwiscnen bedden Spielern 50 aulgeleat, dass die b
verseh Jsselangsiocher inter derm Sehiks der Herausfordernden zugewandt sind





