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& Men diert steeds alle 7 vormen te gebruiken b. Alle T vormen moeten in gen
Plat vak liggen, ze mogen nict rechtop worden gezet of geheel of gedeeltelijk
over elkaar heen liggen.

Régles dujeu

a. T faut toujours utiliser toutes jes 7 formes. b. Il faut placer toutes les 7 formes
4 plat; il ne faut pas les metire debout ni les poser entiérement ou en partie les
tnes-au-dessus des autres.

Spielregeln

2. Man muft immer alle 7 Formenteile anlegen. b. Alle 7 Formenteile massen in
ciner Ebene liegen, Sie durfen nicht hochkant gestellt werden oder sich ganz
oder teilweise iberlagern

Rules of the game
a. Allthe 7 pieces should be used at all times. b. All the 7 picces must lie flat.
they should not be put straight upwards nor overlap

Spelreglex
a. Man skall alltid anvénda alla 6 bitarna. b. Alle 7 bitarna skall ligga plat: de far
inte sattas vertikalt och inte heller tacka varandra helt eller delvis.

Spilleregler
a. Man skal altid anvende alle 7 stykker. b. Alle 7 stykker skal ligge plat.
De ma ikke sattes pa hojkant eller legges delvis hen over hinanden

Regole del gioco

a. Bisogna utilizzare sempre tuttc ¢ 7 le forme. b. Tutte e 7 le forme devono
esserc disposte paine; non devono essere messe ritte o coprirsi interamente
o parizalmente.

Reglas del juego
4. Se deben utilizar sicmpre las 7 formas, b. Las 7 formas deben estar dispucstes

en una superficie plana y o osta permitido colocarlas verticalmente ni
ponerlas total o parcialmente unas encima de otras,
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NL Opgelet: Wegens de kleine onderdelen is dit spel niet
geschiktvoor kinderen jonger dan 3 jaar.

F  Attention: En raison des petites piéces qu'il contient, ce
jeune convient pas aux enfants de moins de 3ans.

D Vorsicht: Dieses Spiel enthaltkleine Teile und istdeshalb
ungeeignet fur Kinder unter 3 Jahren

GB Caution: This game contains small parts and is not suitable
for children under 3years

S Varning: Detta spel innehaller smadelar och ar ej lampligt
tor barn under 34r.

DK Advarsel: Dette spil er uegnet for bgrn under 3 ér da det
indeholder smadele.

IT Attenzione: A causa delle piccole parti, guesto gioco non
& adatto a bambini minori di 3anni

E Precaucién: Este juego contiene piezas pequenas, por lo
que no conviene a los nifos menores de 3 anos.
‘ '
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