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Jeu de réflexes

ur 2-4 joueurs & partir de 4 an:
Tous les joueurs recoivent le méme set de
cartes  trous avec six animaux différents. On
mélange les cartes a motifs et on en fait une
pile, que I'on pose face cachée sur la table.
Le jeu commence :
On se passe la pile tour & tour. Celui qui a la
pile retourne la premiére carte et la pose au
milieu de la table. Maintenant, tous les joueurs
sont invités a réagir rapidement. Le premier &
poser la carte d'animaux correspondante sur
la carte & motifs au milieu de la table, recoit
cette carte en récompense et la pose devant
lui. Il reprend sa carte & trous, parce que la
méme carte a motifs réapparaitra encore trois
fois. Mais prenez garde aux décisions trop
rapides ! Si un joueur pose une carte 4 trous

~ qui ne va pas avec la carte du m_'»heu, i! ne
peut plus la récupérer : on la vetire du jeu
il se trouve au milieu une carte & motifs pour
~ laquelle il 'y a plus de cartes & trous qui iait
parce que tous les joueurs ont d‘ela pe(du les
leurs, on retire cette carte a mu\\is du jeu. :
Le jeu est terminé quand fa derniére (aqe a
motifs a été jouée. Celui qui a devant luile )
plus grand nombre de cartes a motifs a gagne.
I est tres facile de controler que les cartes @
trous vont bien avec les cartes & mom_s.
|1 suffit de vérifier que les papillons soient
superposables.





